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PREFACE

Un nombre toujours plus grand d'amateurs se passionnent
actuellement pour lescalade dans le rocher. Sport complet,
la varappe — variété particuliere de I'alpinisme — est une
pratique exigeante nécessitant une condition physique par-
faite et surtout un entrainement intensif et régulier ; en ce
qui concerne ce dernier point, le citadin est désavantagé par
rapport au montagnard : il ne peut pratiquement pas aceéder
fréquemment aux lointains massifs alpins. Aussi ne faut-il
pas s'étonner de I'apparition (et de la prolifération) d’¢coles
dlescalade au voisinage des grandes villes. Comme champs
d’exercices, une simple muraille rocheuse suffit en général
aux passionnés de la varappe, qui peuvent alors s’entrainer
aisément, grimper a sati¢té dans une paroi, et imaginer en
toute bonne foi de futurs suceés alpins...

Genéve est une cité qui a la ehance de posséder & moins de
10 km. non une petite falaise rocheuse, mais une wvéritable
montagne offrant tout ce que le rochassier peut espérer en
matiere de difficultés ; il s’agit du Mont Saleve, facilement
accessible par la route et par un téléphérique. Le Saleve
constitue en réalité tout un chainon formé successivement
(d’Annemasse a Cruseilles) par le Petit Saleve, le Grand
Saleve (qui réunit les principales voies de varappe), les Pitons
(point culminant de la montagne : 1375 m.), et enfin la Pointe
du Plan.

Guide de cette éeole d’escalade de choix, notre ouvrage est
un manuel destiné exclusivement aux grimpeurs, novices ou
exereés ; il ne se propose done pas de déerire compléetement
le massif. Seuls les itinéraires nécessitant la technique du
rocher ont été abordés et non les cheminements pour prome-
neurs. Cette option a permis de réunir en un manuel aussi
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concis que possible la quasi-totalité des voies tracées an
Saleve ; les auteurs n’ont laissé de coté que les itinéraires tres
¢loignés et peu fréquentés, ainsi que les variantes ne présentant
un intérét que pour leur seul auteur. Par souci de brieveté,
ils ont également renoncé aux références bibliographiques,
données historiques et ¢tudes toponymiques, en souhaitant
toutefois que ces éléments soient repris dans un ouvrage plus
développé.

Nous avons ainsi espéré rédiger un manuel pratique et peu
encombrant qui accompagnera utilement le grimpeur dans
ses ascensions. Puisse cet ouvrage réaliser notre veeu et
rencontrer 'approbation de tous ceux qui ne se lassent pas
d’escalader le Saleve, cette belle montagne!

Nous exprimons de trés vifs remerciements 4 nos camarades
Jean Brémond, Robert Sermet et Michel Vaucher qui, par
leur collaboration, ont grandement facilité notre travail.
Notre gratitude va également 4 la Section Genevoise du CAS
qui, par son appui financier, a permis 'impression de ce petit
livre.

Genéve, mars 1965.
Pierre Bossus

Henry BriQuET

Tous renseignements complémentaires ou rectifications éven-
tuelles seront regus avee reconnaissance par les auteurs ; priére
de les adresser aw sicge de la Section Genevoise du CAS, Grand-
Rue 11, Genéve.

OBSERVATIONS GENERALES

Acees

Tout ce qui concerne les routes carrossables conduisant
au Saleve, les sentiers de jonetion des différentes parties
de la montagne, ainsi que les points de ravitaillement,
est trés bien déerit dans la Carte du Saléve, publiée
en 1961 par la Section Genevoise du CAS : nous prions
done le lecteur de se rapporter i cet ouvrage qui se
COIMPOSE :

a) d'une carte de la région au 1: 20 000 ;

b) d’une description des chemins carrossables et des

sentiers pour promeneurs :

¢) de deux croquis géologiques ;

d) d’une liste des possibilités de ravitaillement.

Le croquis T du présent ouvrage indique toutefois
succinctement les principales voies d’accés 4 la région
des varappes, ainsi que les villages et autres lieux offrant
des possibilités d’approvisionnement ou de restauration.

Aftention : les rares sources du Saléve sont souvent
taries au cours de I’été.

Point de départ

Le véritable centre des escalades du Saléve est «la
Carriére » (650 m. environ), vaste chantier entaillant la
base de la montagne, et ol le gravier fraichement remué
laisse une marque claire visible de la plaine voisine.

La Carritre s’atteint aisément par la route depuis
Collonges-sous-Saléve (15 min. & pied). Terrain de cam-
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ping & proximifé ; pare pour autos ; eau potable ; buvette-
restaurant ouverte le dimanche et les jours fériés.

C’est 4 partir de ce lieu que nous déerivons la plupart
des voies de varappe, celles-ci étant en effet groupées
dans les parois rocheuses dominant le hameau du Coin.

Difficultés

Les auteurs ont adopté la graduation classique qui
divise les difficultés en six degrés, soif :
F(acile) ; P(eu) Diifficile ; A(szez) Evaluation pour
Diifficile) ; Difficile) ; T(rés) D(if- un itinéraire
ficile) ; E(xtrémement) D(ifficile). considéré dans
son ensemble.

I (non indiqué) ; I ; IIT; IV ; V; Evaluation pour
VI; avec les subdivisions inf. chaque passage
(inférieur) et sup. (supérieur) ; Al, pris en

A2, A3: passages en escalade particulier.
artificielle.

Dangers

Les principaux dangers objectifs (manvais rocher,
chutes de pierres, ete.) sont signalés dans le texte.

Nous rappelons cependant que toute escalade demande
4 chaque instant une grande prudence, qualité aussi
néeessaire que la technique du rocher proprement dite.
Un équipement adéquat est également indispensable :
nous supposons le lecteur compétent dans ce domaine.

Le Saléve n’est pas une simple muraille rocheuse, mais
bien une vaste montagne : il est facile de 8’y perdre, et
¢’est pourquoi celui qui ne connait pas la région aura
avantage 4 se faire accompagner par un habitué.

Poste de secours

La Société des sauveteurs volontaires du Saléve
(président : M. Ravex, a4 Collonges, tél. 49) a muni d’un
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matériel de sauvetage une bitisse en magonnerie édifiée
au bord de la route, peu au-dessous de la Carriere ; la
clé de ce hangar est déposée an Café Lachenal (hameaun
du Coin).

En cas d’accident ou de disparition, il sera utile de
prévenir « Montagne Secours », 4 Genéve (tél. no 11); ce
groupement dispose d’équipes parfaitement entrainées
pour les sauvetages difficiles.

Orientation

Droiie et gauche s’entendent dans le gens de la marche,
¢est-a-dire dans celui de la description de Ditinéraire.
81 toutetois droite et gauche sont rapportées & un couloir,
une aréte, ete., il s’agit alors du sens orographique,
c’est-a-dire face an vide.

Descente

Il est pratique de redescendre du Saléve en suivant
les sentiers pour promeneurs, évenfuellement les voies
de varappe faciles. Quelques rappels usuels et commodes
ont cependant été indiqués pour ceux qui apprécient les
descentes & la double corde.

Prendre garde que tous les itinéraires ne peuvent pas
étre parcourus i la descente, et se méfier des chemine-
ments inconnus dans ce domaine ; attention en parficu-
lier aux couloirs qui débouchent souvent sur des i-pies.

Equipement

Les voies classiques sont en général jalonnées par des
pitons (scellés); ces derniers se trouvent toutefois en
nombre limité dans les itinéraires en escalade libre et
servent alors essentiellement & 'assurage. Il est prudent
de se renseigner par avance sur I’équipement des itiné-
raires en varappe arfificielle, ceux-ci étant parfois
« dépitonnés » par des grimpeurs & I'Aime de collection-
neurs,
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| Le ma.t{’Sriel proposé est un minimum conseillé pour
- une cgrdee de deux varappeurs expérimentés; ces
/ mdlca,tl?ns ne sont pas limitatives (ainsi, un marteau
sera utile pour planter les pitors...) et les intéressés
voudront bien les compléter eux-mémes.

Horaire

Trés variables, les temps indiqués sont prévus pour
une équipe qualifié¢e de deux grimpeurs. D’une fagon
générale, il sera toujours possible d’accéder au sommet
du Saléve en une matinée ou en un aprés-midi.

Abréviations
I:I. nord. PE  piton(s) & expansion.
E. est. m. métres.
8. sud, h. heure(s).
W. ouest. min. minutes.

CS carte du Saléve.

DESCRIPTION DES ITINERAIRES

(1) La Poupée — PD —

Curieuse fleche de pierre détachée de la parol du Saléve el se
dressant a la base de la Grande Gorge, Corde de 20 m., non indis-
pensable.

De PAuberge de I'Hopital ou du terrain de camping
précédant la Carriére, gagner le sentier de la Grande
Gorge (cf. (8); suivre ce sentier jusqu’i ses premiers
Jacets : le monolithe de la Poupée est alors bien visible
sur la rive opposée du couloir d’éboulis s’ouvrant & la
base de la gorge ; prendre i droite une piste qui traverse
les pierrailles du couloir (chutes de pierres !). puis grimpe
A travers de gros blocs jusqu’au collet situé entre la
Poupée et la montagne.

La fleche de pierre domine ce point d’une donzaine de
métres ; gravir un peftit mur a gauche (IT), et traverser
ensuite a droite le long d'une crote facile ; escalader
enfin la partie sommitale qui est aérienne (le versant
aval est haut d'une guarantaine de métres) et parait
instable. Immédiatement au-dessous, un piton permet
de faire un rappel assez inutile a la descente.

(2) Grande Gorge Intérieure — PD -

La Grande Gorge est la deuxiéme des coupures caractéristiques
qui entaillent le versant NW. du Saléve ; un sentier pour piétons
(décril dans CS) gravit toule la gorge en évitant toutefois sa partie

inférieure, plus abrupte. Le cheminement donné ci-dessous emprunte
approximativement la rive gauche de la coupure. Corde de 20 m.,
non indispensable ; se méfier des chules de pierres. Compter 2 h.
jusqu’a la criéte du Saleve. Croquis 1 et T1,

De la Poupée (1), suivre une piste assez mal marquée
qui 8'¢éléve rapidement dans les taillis, sur le bord SW.
de la gorge ; arrivant sous des parois, cetfe sente monte
alors & gauche au-dessus d’un mur, franchit un gradin
terreux, puis rejoint la base d'un couloir rocheux;
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%ravir ce dernier en son milien (IT; piton de rappel ,
ans le haut) en évitant de s’engager dans les pentes .

gazonnées de gauche ; au sommet du couloir, tirer a | CAROUGE .
} s . ANNEMASSE

ﬁauche par-dessus une épaule, eb retrouver la sente qui - _ GENEVE VEYRIER

escend dans une forét en direction d’une étroiture de \ CROIX DE Z

la Grande Gorge; obliquer alors i droite et gagner un ! ROZON(Y xx A :
curieux arc-boutant rocheux : le Trow du Chat ; se glisser | S+ ++{ron,‘-._-gc¢' ; '@ () DE L'HOPITAL
sous cette arche naturelle, puis, éventuellement & I'aide _ - N
d’un cable, atteindre une dalle que LPon descend (II1; |
iton) ; la sente reprend et conduit vers le ruisseau
(parfois & sec) coulant dans la gorge ; un second cible
permet alors de surmonter un court ressaut mMoussu ; de |
13, quelques gradins permettent de g'élever sur la rive !
gauche du torrent et de gagner la partie supérieure de ,
la Grande CGorge (sous-bois). La montée directe vers le |
sommet du Saleve est rendue pénible par les brous-
sailles ; aussi, 4 une bifurcation, est-il préférable de
prendre & gauche (lembranchement de droite conduit &
la vire Sarrot—Sant Gonet) une sente qui traverse le
ruisseau, longe une petfite muraille, grimpe dans un .
pierrier, surmonte un gradin & gauche, et finit par | LE
rejoindre le sentier de la Grande Gorge prés d'une
plate-forme offrant une jolie vue.

t'

T Grotte de ;7=
Y Il\h I"'Iul;
']

Variantes : 2 Ciyn
a) Du pied de la: gorge du Sarrot (3), suivre des A: Orjobet
traces grimpant & 'ENE.. en dingonale dans un sous- B : Choffardon
bois, et rallier ainsi la voie normale peu au-dessous du ;’ E*wrﬂ'_e“es
i c . i 3 - . o or ok Ao i : Corraferie
couloir rocheux ; voie d’accés mal marquée et décon £ GrandeSerge

seillée,
b) Eviter le Trou du Chat en descendant a gauche
dans la forét, puis en revenant a droite vers un arbuste

isolé qui domine une courte paroi délitée ; descendre ce Les PiToNS #
ressaut de 3 m. en tirant un peu & droite; intérét CRUSEILLES S LA MURAZ
médiocre.

¢) Une fois parvenu prés du torrent, le traverser et ECHELLE 1:40000
remonter sa rive droite, parmi de gros blocs et des CrROQuUIs | e —

éboulis raides.

: . | PRINCIPALES VOIES D-ACCES|
3) G lu Sarrot — AD — & 4
( ‘l‘rnisigrig?i:s l:ou:i:?vn!aillanl la face du Saléve, celle gorge A U X VA R A P p E S DU S A L EVE

est trés peu fréquentée, du moins dans sa partie inférieure; on
peut en effet considérer deux régions distinetes: a) une partie

12
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s'élendant du bas de la montagne 4 la vire Sarrol-Saut
cette premiére section est diflicile et d'un intérét moyen ; b) une
partie allant de la vire précitée au sommel do S léve: c'est la
gorge proprement dite, seclion intéressante el peu diflicile. Se munir
d'une corde de 25 m. 3 n, env. Croquis 1.

Gonel

Les voies d’accis 4 la garge du Sarrot sont mal mar-
quées et parfois peu pratiques ; si I’'on peut venir depuis
la Poupée (en longeant plus ou moins la base des parois
ou directement depuis I’Auberge de I'Hopital (mauvaise
sente), le meilleur cheminement consiste bien 4 suivre
tout d’abord I'itinéraire de la Grande Varappe. Au début
du plateau couvert de bosquets (cf. itin. 5), prendre i
gauche une petite piste qui s’éleve obliquement et assez
rapidement en direction d'un ressaut  hoisé ; passer
au-dessus de (derriére) ce ressaut, puis longer 4 gauche
le pied des parois Jusqu’a une coupure d’oii on apercoit
le monolithe de la’ Poupée ; le couloir rocheux que Ion
a devant soi marque la base de la gorge du Sarrot.

S'élever obliquement 4 droite (gradin) et atteindre un
couloir terreux que I'on traverse ; parvenir prés dun
second petit couloir; le gravir entidrement (II; chutes de
pierres) ou grimper le long de sa rive droite (sous-bois) ;
une centaine de métres plus haut, gagner ainsi une zone
dénuddée, immédiatement 3 la base d’imposantes mu-
railles ; surmonter un ressaut mi-rocheux mi-herbenx (11),
et aboutir dans un petit hémieyele bordé de parois
rocheuses ; se diriger & droite (arbuste) et escalader
directement un mur de 4 . un peu délité (IV sup. ;

grattons) ; la sortie est trés délicate et exposée (gazons
raides) ; rejoindre des traces conduisant Vers un nouvean
ressaut que l'on gravit tout droit (IIT sup.); tirer i
droite pour atteindre obliquement un eouloir rocheux ;
remonter celui-ci, puis grimper un peu 4 droite (court
mur facile) dans des sous-bois ; au-dely de cette forét,
revenir & gauche et rallier la Vire Sarrot_Saut Gonet (4).

Franchir quelques gradins faciles sur la rive gauche
de la gorge du Sarrot, puis longer horizontamenent 3
droite la base d'un ressaut surplombant ; 80 m. plus
loin (SW.), immédiatement aprés un angle convexe de
la muraille, on parvient au Pas de P Araignée ; escalader
directement la paroi (III inf.): une large marche pour
le pied permet de saisir d’excellentes prises au-dessus du
surplomb et de se rétablir par traction ; suivre ensuite
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S ; a droite et sur-
de vagues traces s’élevg,_nt l}iﬁﬁirsneni.mi c}:;le Rl 403
montant quelques gradins ; R oemiaOe
i i ; 4 gauche en direction
horizontale aérienne, revenir ’ 1 g
ig’é it 4 droit et se divise en deux ;
la gorge, qui s’élargit a cet end 3 iy
' i situé re caractéris
t mur (I1) situé sous un ar
Skl ) la gorge droite du Sarrot ;
tique puis pénétrer da.:is; a gorg d
pr{)greéser sﬁr le fond méme de cette large faille (Ch‘llllgis
de pierres) ; biaiser & gauche vers un couloir de pierlzl'al oy
au début duquel on découvre, touqours a gaﬁc (ﬁi\rité
orifice obseur ; dénommée Trow d’esl (my:u;wxe,tc?i’ zfntfre e
un étroi f: raversant de par i
est un ¢étroit boyau traversan :
montagne et joignant ainsi les’demf_bra,nche:sddu Sz:,ﬁl';cg
(son p?xrcours est recommandé) ; s’échapper du co i
emélierré cité plus haut par un trou amusantt, pduls : ;:rot
i avin ¢ isant au sommet du
aisément un ravin conduisan m e
3y b it grimper tout droit vers la ¢
(2 gauche). De la, soit g : L  orbte
8 :wailles ; s ineertaines), soi
du Saléve (broussailles; trace 1 ;
¢ acile dans l'axe de la gorge,
monter un vague ¢peron facile : :
traverser obliquement une forét, et ralléerthgnd:aﬁezl';:;a
aboutissant 4 droite vers I'Esplanade de la Ca A

(%) Vire Sarrot—Saut Gonet — /' -

- i i de

Empruntant les corniches naturelles de la p?rtxfgr:iljlgﬁrlé\;:;ege .

la 1]‘10]!'21“’1“-?. ce long cheminement conduil de 'n. ' nds arge A

IiEs lanade de la Lamain ; plusieurs voies de varappe Aebeionent

sur ?elle vire (ces vires si nous voulons étr?l_|:r’er|isr;o(:1ﬂrzé ]l:..ll'l anea
. i tpar 4 ce titre, cet itinéra L 4

1 int de départ el, & ce litre, ! e

g?‘;}é“ggrfcl'es régiunspa\‘m. du Saléve. Son }Jtaan‘gl;;?rg;twk:;;ge;egggb

o o : ol i . » corde

pxtrd t aérien par endroits; une co d'a 3

;nhﬂtr?c":lrz['::ﬂnégl1lfner 1 Ih‘ de la Grande Gorge 4 la grotte de la Mule
E 5

i i ) i la Grande Gorge
artir du lieu oi la piste remontant ; )

InI:érIl?eurc (2) quitte le torrent, tirer a drollte ej:dsmv;'g

des traces parfois peu visibles qui montent rapi c?m?t
vers la base d'une paroi rocheuse; toujours a (11'01] ©,
g’engager sur une vire qui longe de niveau le pied des
murailles et traverse des balmes ; tantot élargie }e:aln
terrasse herbeuse ou boisée, tantot réduite l;tdlil?f :‘?.z];;gﬁe
igué iri , cette vire co -
rocheuse exigué et acérienne, cet i cen s puos

ent i la gorge du Sarrot et & celle

‘{’?LTappe; g’¢lever un peu ef poursuivre la ;na.rcglg de
flane (gorge du Palavet), puis desc:}]:ldrg e;l:lﬂgfla m,
nte) dans la gorge de I'Evorse, afin de r la vire
2181‘: Sa)ut nget;gfra.nchlr un passage rendu délicat par




un éboulement (corde), et parvenir au-deld de nouvelles
balmes a un second effondrement ot un cable placé par
le CAS facilite la progression ; gravir ensuite un court
éperon rochenx (II), la on, le sentier présente une
discontinuité : ¢’est le Saut Gonet; continuer enfin
aisément dans des taillis jusqu’a D'Esplanade de la
Lamain (50).

(5) La Grande Varappe — AD —

La Grande Varappe est la quatriéme des gorges ouverles sur
le versant NW. du Saléve. Le cheminement qui la parcourl est
un des premiers itinéraires que les grimpeurs aient tracés sur la
montagne ; ainsi, ¢’est du nom de cette suite de passages que dérive
historiquement le mot varappe, élendu aujourd’hui & toute escalade
rocheuse. Actuellement peu [réquentée, la Grande Varappe mérite
une excursion du fait du site original et sauvage que l'on traverse ;
avec de la chance, on apercevra des chamois en cours de route.
En hiver, I'itinéraire esl souvent verglacé et enneigé ; il constitue
alors une école de glace trés difficile selon les conditions. Corde
de 30 m.; 2 mousquetons. 2 h. 45 environ. Croquis IL

Partir du virage de la route enserrant le terrain de
camping, au-dessus de Collonges, el suivre pendant
5 min. un chemin carrossable qui se dirige horizontale-
ment au NE., en laissant & droite une carriére désaffectée ;
immédiatement avant une source, quitter ce chemin
pour prendre & droite un sentier s’élevant en direction
du Saleve : ce sentier traverse bientdt un plateau couvert
de hosquets, grimpe dans un pierrier puis tire 4 gauche
au pied des parois ; devennu sente, il monte sous la grotte
de I'Ours, se faufile dans des sous-bois (toujours i gauche),
passe devant la grotte du Seillon, et se termine au pied
d’un petif mur « végétatif », début des passages propre-
ment dits (35 min.).

Franchir aisément le mur vers la droite puis repartir
A gauche (piste) en direction d'une petite ravine précé-
dant une large dalle ; rendue parfois humide par une
cascade, cette dalle se traverse horizontalement & 2 m.
env. de la paroi (II ; broches scellées) ; parvenir sur une
corniche qui conduit en quelques métres an pied d'une
courte muraille de 8 m. (IV inf.); un deuxiéme mur
d’une vingtaine de métres fait suite (erochet scellé); le
surmontant en tirant d’abord 4 gauche (I11 sup. ; rampe
trés inclinée), puis en revenant a droite (piton); apres
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un nouveau petit mur, reprendre une sente qui monte i
droite. traverse un couloir de pierraille, contourne un
pilier rocheux : I'Eperon, et s'engage dans une petite
gorge au fond terreux : gagner la base de ]{L‘ paroi hémi-
eyelique fermant le haut de cette gorge ; des lors, deux
possibilités :

a) d’abord directement, puis en b_iaisant ensuite a
sauche, escalader la dalle limitant le fond de la gorge ;
West le Pas du Rouleaw, haut de 15 m. (V sup.; piton
seellé A la sortie) @ .

b) suivre & gauche une étroite corniche l'lDrlZ(J}lt.El.lf}
débouchant sur un balcon naturel (broche scellée) a
mi-hauteur de I'Eperon ; s’¢lever alors obliquement sur
le versant droit du pilier (ITI: aérien) en franchissant
au passage une courte fissure déversante ; rejoindre le
sommet dn Pas du Roulean.

Yur la rive gauche de la gorge ou coule souvent un
rnisselet, une piste mal marquée graylt des gradins
faciles et une pente herbeuse pour déboucher sur le
centier de la vire Sarrof—Saut (onet {‘4).‘ Il est possible
de rejoindre directement le haut du Saléve ; pour cela,
remonter le couloir s’ouvrant le long de la falaise de la
Cathédrale en franchissant par la gauche un ressaut de
2 m. env. ; Iascension devient air’il“.i“- 111_ais l’;,?.ssm'age reste
recommandé par endroifs ; gagner ainsi un ewrque e:'s?arpé,
tirer 4 gauche et grimper dans des roches délitces et
des gazons raides (taillis) vers le paturage sommital, on
'on rallie le sentier de la Corraterie (109).

Descende :

Cheminement compliqué nécessitant une corde de 5 om.

Quivre exactement la voie de montée jusqu’au sommet
du Pas du Roulean ; effectuer un premier ra-ppel‘dan_s
la dalle (itin. a)) puis gagner le haleon n&i;urel 4 mi-
hauteur de PEperon (itin. b)) placer un deuxieme rappel
de 25 . sur la broche scellée et atteindre ainsi le couloir
de pierrailles ; au moyen des pitons en_place,.descendra
en deux rappels les murailles conduisant 4 la dalle
sonvent humide ; ne pas s’engager plus bas que la cor-
niche mais suivre dés lors le tracé de montée.
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(6) Cheminée de la Grande Varappe — TD —

Passage intéressant haut d'une cinguantaine de mélres, situé @
droite de lilinéraire classique de ja Grande Varappe (5. Non
équipé ; prendre 3 ou 4 pitons el le méme nombre de mousquelons.

Ne pas s'engager dans la gorge précédant le Pas du
Rouleau, mais continuer i droite sur 50 m. env., on
parvient dans un vaste cirque rocheux oil la cheminde
est bien visible en son centre (petit arbre & sa gauche).
S'élever directement (1IT) jusque sous un surplomb ;
éyiter celui-ci par la gauche (V sup.: piton) ; un peu
plus haut. Sintroduire difficilement dans un laminoir et
le remonter (V) ; faire un relais sur un gros bloe : franchir
enfin un dernier surplomb (V sup.; piton): des gradins
herbeux permettent de ra llier le sentier de la vire Sarrot—
Sant Gonet (4).

(7) Pilier de la Cathédrale — ED —

Magnifique pilier d'angle bordant la rive droite de la gorge de
la Grande Varappe ; il esl pralique d'aceeder 4 cet itinéraire recont-
mandé en suivant Uitin. 5 ou en empruntant le couloir de sortie de la
coupure. Prendre garde au rocher dans le premier ressaut. Corde de
60 m.; 10 pitons divers, dont quelques broches 3 2 coins de bois 3
15 mousquetons ; étriers, 4 h.

Depuis la vire Yarrot—Saut Gonet (4), attaquer le
pilier légérement sur sa ganche et surmonter ui toit
important (A3 ; 2 pitons) ; gravir la fissure verticale et
délitée qui est issue de ce toit (A2; 3-5 pitons); se
rétablir sur une vire qu'on suit A droite pour rejoindre
une terrasse ; relais 1: traverser & droite et escalader
directement un mur (IV sup.), puis poursuivre tout droit
vers une vaste plate-forme ; relais 2 (piton); g'¢lever
quelques metres dans une dalle crevassée (V inf. ; piton),
traverser a4 droite et franchir un mur fissuré (V ; 2 pitons)
an-dely dugquel on aboutit dans une petite bréche

continuer alors plus aisément A droite dans une zone de
pierrailles, en divection d'un sapin ; relais 3; gravir
ensuite un court diedre ineurvé (1V sup.), puis gagner
facilement une vaste terrasse se frouvant au pied d'un
nouveau grand ressaut relais 4 ; escalader ce ressaut
A peu prés sur le fil du pilier, en dépassant successivement
un petit mur (IV sup.), un premier diddre (V ; piton), et
an second dont la sortie est un peu délitée (IV sup.);
relais 5 sur une bhonne terrasse, 4 la base d'un diedre
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jaune caractéristique ; monter en opposition dans ce
dernier (IV) puis, par une fissure, arriver sous un toit
que 1’on tourne par la droite (V sup. ; 2 pitons et 2 coins
de bois) ; progresser ensuite dans une fissure délitée et
exposée (coin de bois) afin de rallier une bonne vire ;
rerlm:-: 6 sur la droite; revenir a gauche, (‘untourne;
I'éperon au-dessus du foit préeité, puis, lorsque la vire
Sinterrompt, s’engager dans la hase d’'un diedre (V);
surmonter ce dernier (V inf.; V sup. ; piton) et atteindre
:11141(’-:-‘1.‘“1%-% une région de terrasses : relais 7 : un peu
4 droite du pilier terminal, franchir directement une
muraille jaune au rocher eurieux (1V sup.) et déboncher
dans une prairie : 'Esplanade de la Cathédrale ; & son
autre extrémité, on renconfre une sente qui conduit sur
la croupe sommitale du Saléve, en croisant le sentier de
la Corraterie (110).

(8) Le Palavet — F —

_ Coupure peu marquee ouverte entre la gorge de la Grande
Varappe et celle de | Evorse. Intérel médioere ; remarquer pourtant
dans les parois de sa rive droite une curieuse grotte devant laguelle
a¢ dresse une arche rocheuse. Croguis 11

De la vire Sarrot-Saut Gonet (4), pénétrer i gauche
dans la gorge et la remonter ; des broussailles génent la
progression ; déboucher sur la eréte du Saleve.

(9) Barre du Palavet — ED -

Cheminement inléress: situé dans la paroi i se v
lia L~||:um;ll'1(r S:JI :‘”T:r: _:s }'lrillgllbf!l:.::- lTIIU"':‘l,]. IL':l"l‘ilr.-. 1\'1?':1-]’.'(-'&:[ lr'rloll.lj:,féflosié:
par une grosse s'u:'v-rhvmim'n- qui marque sa moitie supérieure.
Corde de G601 5 mousquelons 5 broches U el 5 pitons variés ;
9 anneaux de corde ; élriers, Compler 1 h, 30 eNViron. :

Acets : s’engager dans le cirque rocheux ol s’ouvre
la Cheminée de la Grande Varappe (6), puis gagner la
base d'un éperon situé a lextréme droite de cet amphi-
théatre ; une vire bien marquée conduit au pied d’'une
courte cheminée ; remonter celle-ci (1) et obliquer alors
A droite vers la parol.

La voie débute par un riteau de chevre caractéristique
que Lon esealade (1V) coiffer son sommet d’'un anneau
de corde, afin d'assurer une traversée de 3 m. (VI) &
gauche : monter alors directement jusqu’a un piton
(VI inf.) et gagner une vire herbeuse (IV sup.) ; effectuer




——

le relais 1 &4 gauche vers un gros pin ; poursuivre droit
an-dessus dans une fissure déversante (Al ; piton), pws
grimper obliquement & gauche (V ; 2 pitons) jusque sous
un petit pin ; franchir un court=mur (A1 ; piton), escalader
au-dessus du pin une cuvette déversante et une fissure
(A1l ; 3 pitons) pour atteindre enfin une terrasse a gauche
(A1 ; piton) : relais 2 ; continuer en ligne droite d‘ans une
fissure (IV sup.; 2 pitons) et gravir quelques metres en
direction d’une nouvelle terrasse herbeuse ou se fait le
relais 3, & droite ; revenir & gauche et s’engager dans la
cheminée sommitale (Al; 4 pitons) ; progresser dans
cette derniére (IV sup.) jusque sous um toit que l'on
franchit (A2; 3 pitons); une sortie directe (V ; piton)
conduit 4 une zone de gradins débouchant sur la vire
Sarrot—Saut Gonet (4).

(10) Gorge de 'Evorse — F -

Cinquieme des gorges entaillant le sommel du Saléve, celle
coupure peu fréquentée n'offre pas un erand intérét, Croguis 11.

De la vire Sarrot-Saut Gonet (4), plus précisément
depuis lendroit on ce cheminement desceqd, g'élever _;‘L
gauche au mieux dans les sous-bois et les taillis ; franchir
assez aisément quelques gradins et parvenir sur les
raides paturages sommitaux de 1a montagne (cf. 108).

(11) Face de ’'Evorse — ED -

Cheminement aérien et recommandable tracé légérement a droite
de l'axe de la gorge de I'Evorse, sur la paroi qui interrompt cette
coupure dans sa partie inférieure., Muraille haute d'env. 90 m.,
généralement en bon rocher. Corde de 70 m.: 12 pitons divers et
e méme nombre de plaques ou tubes PE ; 25 mousquetons ; étriers.
4 h. env.

Accés : de la base de la muraille des Trainées _Bla-nches
(12), descendre obliguement & gauche et rejoindre des
pentes d’éboulis assez raides ; traverser c@llea-ex hori-
zontalement jusqu’a leur extrémité et parvenir a l'aplomb
d’une grotte (grotte de I'Evorse).

Franchir un petit ressaut incurvé et passer sous une
arche de roches délitées (ITI); attaquer alors une dalle
lisse (IV sup.) puis, par une enjambée a droite, parve-
nir (V) dans le diédre qui fait suite ; g’élever directement
(V sup. ; piton) afin de rejoindre une niche sur la gauche
(piton) ; traverser a droite (IV sup.), monter 4 nouveau

al)

tout droit, et revenir enfin & gauche sur une terrasse
portant un arbre, ol I'on effectue le relais 1; escalader
une fissure de 8 m. souvent mouillée (V sup.; piton au
départ), puis traverser A gauche (Al), franchir un toit
(A2), et gagner une fissure plus large que la précédente ;
faire le relais 2 dans une vague niche ; gravir une nouvelle
fissure de 8 m. (IV sup.) qui vient buter sous un toit ;
sous ce dernier, tirer i droite dans une dalle lisse (A1,
A2: PE), ef arriver prés d'un arbre au pied de la fissure
suivante ; relais 3; grimper au-dessus dans une dalle
arrondie (I1I), puis aborder une fissure délitée déver-
sante : éventuellement a l'aide d'un étrier, franchir un
bloe saillant et progresser (V inf.) jusqu’i un trou (piton
& droite, a lextérieur) ; sortir 4 gauche au moyen d'une
enjambée (IV sup.), puis par un mouvement tournant
autour d'un pilier, revenir i droite et gagner un petit
bénitier (I11); le quitter directement (IV) et, par des
broussailles tout d’abord, par des gradins herbeux
ensuite. déboucher sur la Vire Sarrot—Saut Gonet (4).

Variante :

Depuis la niche suivant la fissure délitée, escalader
directement au-dessus du piton de droite une suite de
dalles verticales conduisant (V inf.) au bénitier ; ¢'est
plus difficile, mais plus joli.

(12) Les Trainées Blanches — ED -

Cheminement tracé sur une des plus hautes parois du Saléve
(env. 160 m.); celte muraille est située a droile et au-dessous des
régions éboulées (visibles de lpin) de la vire du Saut Gonet, et est
caractérisée par des coulées blanchitres marquant la voie d’ascen-
sion. Corde de 70 m. mais 80 m. sont préférables ; une dizaine de
pitons divers (voie équipée) ; 25 plaques ou tubes PE ; 40 mousque-
tons ; étriers, 4 h. 30,

Acets : suivre la voie d’approche condnisant au
Miroir du Saut Gonet (13), puis continuer 4 gauche en
descendant légérement ; observer alors une vire bien
distincte qui suit la base de la paroi a une quinzaine de
métres du sol, et qui marque le point d’attaque. Sauf
lors dune éventuelle retraite, il est peu pratique et
déconseillé de passer par l'itinéraire de la Grande Varappe,
qui passe 100 m. env. sous ce départ (dans ce cas, éviter
des ressauts surplombants par un couloir ouvert a droite
en montant).
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Gagner la vire &4 son extrémité droite, puis la suivre
& gauche en se pendant par les mains (lorsquielle s'inter-
rompt) ; gravir un mur fissuré (V sup.). rejoindre une
seconde vire, puis un arbre (1V) ont I'on fait le premier
relais ; traverser horizontalement i gauehe (IV) jusqu’a
une terrasse au-dessus de laquelle aboutit la limite
ganche des trainées blanches ; relais 2 : franchir alors
légerement sur la gauche une dalle (Al, A2, 1 PE),
pour aboutir au début d'une vague corniche gue l'on
suit & droite cette fois-ci (V. Al); le relais 3 s'effectue
3 m. an-dessus de la fin de cette nouvelle traversée, sur
étriers; viennent alors deux longueurs de corde de 40 m.!

Tscalader nn mur déversant de 20 m. (A2, PL), puis
tirer & gauche (Al et A2) pour arriver dans une bonne
niche : relais 4 ; sur la gauche de ce trou, surmonter un
ressaut (1V) qui condnit vers une fissure bouchée obligue ;
fraverser 20 m. & gauche le long de celle-ci (Al et VI),
puis esealader un petit mur (V: piton): traverser de
nouveau i canche (IV) vers un second mur que l'on
gravit (V sup.): le relais 5 se fait peu apres 4 gauche
sur une vire confortable:; dans un terrain gazonné
incling, poursuivre par deux longueurs de corde, en
tournant un court ressaut par la gauche, puis revenir &
Pextréme droite en direction du diedre qui constitue la
sortie ; relais 6 et 7: depuis un arbre situé a droite,
longer 4 gauche une étroite vire gazonnée, et rallier nne
fissure dans le fond dn diédre, pen marqué a cet endroit ;
grimper tout droit (V, 2 pitons), et parvenir sur une
terrasse; franchir directement le diedre qui se préeise et se
redresse (A1; 3 pitons); déboucher dans un courté boulis,
peu au-dessous du sentier de la vire du Saut Gonet (4).

(13) Miroir du Saut Gonet — ED) —

Cheminement trace dans les grandes dalles constituan
concave située sous le Saut Gonet. N'attaguer celle vo
elle est bien séche. Corde de 70 m. 3 12 pitons, dont 3 U
ou tubes PE: 15 mousquelons ; élriers. 4 h,

Accés : suivre le cheminement du Fenillet (15) puis,
50 m. avant la faille, tirer horizontalement a gauche a
travers une forte pente : 150 m. plus loin env., se diriger
4 droite en direction d'un important diédre caractéris-
tique ouvert au-dessus d'un cone herbeux, au point le
plus bas de la paroi.
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Aprés quelques meétres faciles, franchir un surplomh
(A2, piton), et se rétablir (V sup.) dans la fissure qui suit
le fond du_ diédre ; un peu plus haut, esealader un mur
redressé i droite (V, 3 pitons) ; gagner une vire gazonnée
(piton) que I'on suit & droite ; monter alors tout droit
(IV sup., V; 2 pitons) vefs une banguette herbeuse
permettant un bon relais ; au-dessus poursuivre directe-
ment sur une quinzaine de meotres (Vi 2 pitons), puis
obliquer trés légérement i gauche afin d'aller rela yer i
Paplomb d'un pin, 15 m. plus haut ; gravir quelques
métres et atteindre 4 gauche (I'V) une nouvelle banquette ;
descendre 2 m. puis continuer dans la méme direction
vers un pin mort ; grimper alors tout droit et traverser
ensuite & gauche (V'; piton) vers un seeond pin, vivant
celui-ci ; faire un relais quelques métres a gauche ;
franchir obliquement une dalle (V : 2 pitons) et. tonjours
4 gauche, parvenir (IV) sur une vire exioné ; escalader
une fissure verticale (V; 2 pitons) du haut de laquelle
on rejoint aisément une balme (arbustes et gazon) ;
gravir a droite un court pilier, puis suivre dans la méme
direction une vire étroite (1T I) qui débouche dans un
couloir ; remontfer ce dernier (ILI) et rallier une plate-
forme, semée de pins; immédiatement au-dessus du
deuxiéme pin, grimper dans une dalle (V). tirer & droite
et gravir un mur barré par un petit surplomb (A2)
franchir an-deld une nouvelle dalle (A2: PE); du haut
de celle-¢i, traverser i droite (V5 piton) et esealader un
mur pen élevé (IV sup.), afin de rejoindre un pin per-
mettant un hon assurage ; relais ; progresser alors en
oblique 4 droite. an moyen de dalles fissurées (1V inf.),
puis gravir enfin directement au-dessus une longue paroi
redressée (IV sup.) : quelques pas faciles i droite (brous-
sailles) conduisent i extrémité dn sentier du Saut Gonet
(4), prés de son débouché sur I'Esplanade de la Lamain,

(14) Faux Feuillet — 4D —

Passage presque abandonne aujourd hui, Rocher pas toujours
solide, Corde de 30 i,

Du point d’attaque du Feunillet (15), partir & gauche
dans la paroi du Saléve, et suivre une corniche fissurée
ascendante (parfois interrompue) jusqu’a un pin permet-
tant Iassurage (III), puis revenir obliquement trés a
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droite ; atteindre une esplanade boisée aboutissant vers
le Pas Langdorf, puis i la Terrasse de la Boite aux
Lettres (45); des broussailles génent considérablement
la- marche durant cette derniore partie.

(15) Le Feuillet — A1) —

Importante lame rocheuse détachice de I paroi du Saléve, au
NE. el dans le prolongement de I Aiguille de la Mule. Parfois
exposée aux chules de pierres, la parlie inféricure reste asgez long-
temps humide apres la pluie. Corde de 20 m. 40 min, Croquis 111,

Partir quelques métres an-dessus du Reposoir (20) et
suivre une senfe qui grimpe i gauche le long des parois
(taillis), puis contourne un avancement rocheux ; la
sente s'élove alors plus rapidement, surmonte quelques
gradins faciles, et parvient i la base d'un petit couloir
(fond terrenx) marquant l'entrée de la faille, a droite.

Gravir quelques métres dans cette fente ; ne pas
s'engager sous un bloe coined (ramonage indispensable si
Pon progresse ainsi), mais escalader 4 droite la partie
inférieure de l'aréte (II1, bonnes prises) : aprés avoir
dépassé quelques cuvettes, tirer un peu a gauche et
sintroduire dans une cheminée tros inclinée ; ramoner
cette derniere (I11) et atteindre une dalle oi Pon effectue
une grande enjambée 4 gauche (111 |up.) ; parvenu sur
un petit replat, se hisser sur un bloe surplombant coincé
dans Ia faille, puis se retourner pour gagner I'aréte que
Pon a alors & sa gauche (IV inf. ; délicat) ; reprenant la
direction primitive, descendre 2 m. sur un petit baleon
terreux, et le suivre dans la face extérieure de la lame 3
s'élever ensnite assez aisément en suivant un systéme de
courtes vires (IIT inf. ; bonnes prises) jusqu’y une nou-
velle plate-forme rocheuse (pin mort) ; grimper alors
obliquement & droite (IT; nombreux arbustes), puis
cheminer approximativement sur la créte du Feuillet :
aréte dentelée peu inclinée ; rejoindre ainsi la Terrasse
de la Boite aux Lettres (45).

(16) Fissure du Feuillet — 7D —

Fissure bien marquée qui raic les dalles lisses de la paroi exté-
vieure du Feuillel, @ droite du départ de la voie habituelle. Corde
de 60 m.; 4 on broches el un coin de bois: 10 mousquetons,
évenluellement un élrier,




Du point d’attaque de la voie normale dn Feuillet (15),
lonfg[er 4 droite le pied de la paroi, et parvenir au bas de
la fissure une vingtaine de metres plus loin. La fissure

est tout d’abord surplombante, et elle s'éleve oblique-

ment & gauche ; la gravir au mieux en varappe libre
(V sup.: 2 pitons), éventuellement i I'aide d'un étrier
(Al); devenant ensuite verticale, puis moins redressée,
la fente fait alors un coude et monte tout droit ; continuer
directement dans la fissure (V inf.) et effectuer un relais ;
biaiser enfin & droite pour rejoindre I'aréte du Fenillet
par un systéme de dalles,

Il existe une seconde fissure moins difficile, un peu
plus & droite.

(17) Gradins du Feuillet — AD -

Cheminement tracé dans 1a face extérieure de Jn lame rocheuse
du Feuillet, Corde de 30 m,

Prendre Ia piste conduisant 4 Ia Chemingde Margot (19) ;
arrivé au bas de celle-ei, tirer 3 ganche et s'élever dans
un couloir terrenx (broussailles) ; ‘amoner alors dans
Paxe du couloir une cheminée verticale aux flanes lisses
(I1I ; bloes coincés) qui conduit, sur un épaulement hien
dessiné : plateforme de départ des Gradins., De cefte
terrasse, progresser 5 m, horizontalement 3 gauche (II),
jusqu'an-dessus d'un jeune pin ; '¢lever alors en tirant
légérement 3 ganche et en utilisant des feuillets (111 sup.) ;
gravir ensuite de courts ressauts et des dalles (IT1 int.) ;
des arbres facilitent Passurage ; parvenu sur une pefite
vire herbeuse précédant une plaque aérienne, revenir 3
droite et escalader une bréve fissure (II1), en s’aidant éven.
tuellement avee les denx arbres qui la jalonnent ; rallier
enfin aisément ( IT) la eréte sommitale du Feuillet (15).

Variante

Monter droit au-dessus de Ia plate-forme de départ,
passer derriére un arbre sec et se rétabliv dans une
cuvette rochense (IV inf.) ; tourner alors un ressaut par
la gauche (V ; exposé) et sortir dans les dalles supérieures.

Variante &’ acces -
Du Reposoir, prendre 1 sente conduisant au Feuillet
(15) et la snivre jnsqu'a ce que I'on ait contourng T'avan-
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cement rocheux ; quitter alors la piste, gravir directement
un couloir escarpé, puis progresser & droite sur une sorte

de vire ascendante cond
départ : on arrive ainsi de
tuelle.

(18) Souris — 4D —

Court passage redressé conduyi

uisant sur épaulement de
Pantre c6té de la voie habi-

sant a I'extrémité NE. du Corridor.

Chutes de pierres possibles dans la partie inférieure, Croquis 111,

Du haut du Pas des ¢
longer Ia base des parois, e1

marquée parmi tous les cheminements tracés ; surmonter
un gradin (II) et parvenir 3 droite sur la bonne terrasse

de départ. S'élever de 4

cheminée obstruée par des bloes; traverser alors hori-
zontalement & droite pour s'engager sur une plaque tres

inelinée ; gravir cette dalle
la horde 4 gauche (IIT sup.
sur le bloe qui fait suite, pt
fissurée conduisant 4 une

sec pour l'assurage); un

Corridor (26).

Variante :

De la terrasse de départ, s’avancer un peu i droite,

puis grimper directement
moyen d'un rétablissement
Deseente :

Placer une corde de 60 m
peu an-dessus de 'arbre se

paroi extérienre qui regarde la Carriére,

(19) Cheminée Margot

Situé au-dessus et o gauche de Souris

qui conduit rapidement, I'ext
Croquis 111,

Suivre la méme voie d
qu’on laisse & droite, puis
facile menant an couloir t
la cheminée ; ou encore :
directement depuis la plat

yms (23), tirer 3 gauche et
1 choisissant la piste la mieux

m. & gauche (II), dans une

en s'aidant de la fissure qui
P UL peu exposd) ; se rétablir
lis gravir une petite cheminée
plate-forme spacieuse (arbre
bref couloir méne enfin au

vers la plague inclinée an
pénible sur un bloe (IV inf.).

- autour d'un pin bien vivant,
¢ ; effectuer le rappel dans la

-PD -

st un il-im’:rairq pratique
de la vire Guttinger,

rémiteé

‘aceds que pour Souris (18)
franchir aisément un gradi

erreux qui marque le has de
parvenir au pied du coulojr
e-forme de départ de Souris,
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Un énorme bloe coineé obstrue Ia premiére partie de
la cheminée ; passer sous ce bloc &i ’on ext peu corpulent
(IT), ou le contourner par la paroi de gauche (11T ; prises
e cuvettes) ; se rétablir sur le bloe, puis gagner I'aréte
peu inclinée de droite (IT) ; atteindre une courte dalle (IT)
au haut de laquelle aboutit.-le pas de Riche Nature ;
remonter enfin A gauche un bhref couloir un peu délite,
qui conduit sur la vire Guttinger (39),

Variante :

S’élever 4 droite en se tenant au bloe, puis suivre unpe
vire exigué; i l'aide d'un fenillet vertical, faire up

retablissement exposé (V) et gagner arote extérieure,

(20) La Route Nationale — PD -

On nomme ainsi une suite classique de passaces qui conduil de
la Carriére 4 la Grotte de la Mule, en franchissant, suceessivement ;
Schmilitz, Pas d'.—\r{ll'_. Pas et Cheminée Guttinger, Pas de Clicheé,
Boite aux Lettres ef Grotte de la Mule. Ly descente de la « Natin.
nale » s'effeciue habituellement en varappe. Corde de 30 m. 1 h, A0 env,

Aeeés : partir de 1a buvette de Ia Carriére, traverser
le terrain excavé en direction de Veyrier (NE.) et grimper
au mieux dans les ébhoulis bordant la zone d’exploitation
du gravier ; rejoindre un sentiep qui traverse un pierrier,
s’éleve en zigzags vers le Saléve (taillis), puis franchif
un gradin facile ; parvenir bientot prés dun gros bloe-
éperon utile comme point de repére : ¢’est le Reposoir,

De 14, voir les itin. 21, 22, 37, 38, 40, 45 et 60,

(21) Sehmélitz - pp —

Premier pas de varappe généralemen| renconlré par le grimpeur
novice. Croquis 111,

Du Reposoir (20), la sente sélove a droite (bloes),
quitte le sous-hois, ot grimpe obliquement 3 travers un
gscarpement jusqu’i une plate-forme bordée de roches
jaunes ; g’encorder ici et prendre garde aux chutes de
pierres. Traverser 3 droite sur une petite vire, les mains
se tenant au-dessus 3 une fissure horizontale ; gravir
quelques métres sur des bloes, puis escalader par I'inté-
rieur (11T inf.) un bee rocheux proéminent ; retronver
une piste qui suit une corniche ascendante, et parvenir
Sur un épaulement rocheux situé face au Pas des Gyms.
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(22) Pas d’Aral - PD —

Jolie dalle aérienne donnant, aceds au couloir de la Mule, Cro-
quis I11,

De Tépaulement ¢ité dans Ditinéraire précédent,
redescendre un peu et snivre une sente se dirigeant vers
le couloir de la Mule ; franchir un petit mur (I) et
accéder & droite an Pas d’Aral i en partant de son point
le plus bas, traverser la dalle en écharpe an moyen d’une
suite de trés bonnes prises (IIT) ; arrivé sous un petit
pin, se diriger horizontalement vers le pied d'une bréve
paroi qui débouche (II) sur I'Esplanade de I'Ours (25).

(23) Pas des Gyms — P —

Passage situé au-dessus du cheminement Schmdlitz—Aral ;
donne aceés aux itinéraires de Souris, Margot ef Tricouni Tnférieur,
Croquis 111,

Escalader le mur vertical de 6 . qui se dresse en face
de I'épaulement cité dans Pitin. 21 : on peut passer soif
i gauche (fissure), soit tout droit (I11 ; honnes prises).

Du haut du pas, il est loisible de tirer & droite ef de
rejoindre ainsi Aral,

24) Tricouni Inférieur — 1) —

Paroi haute de 25 . présentant une escalade intéressante,
Croquis 111,

Du haut du Pas des Gyms (23), progresser dans un
couloir de pierrailles et, i Paplomb de celui-ci, gagner
une fissure latérale marquant le début dn passage,
S'élever 5 m. env. dans la fissure, puis sortir 4 droite
et, par un mouvement tournant, atteindre deux arbres
(IV inf.) derriere lesquels on se rétablit ; relais ; traverser
horizontalement, i droite e cuvette de roches pen
slires, et observer une lame verticale indiquant la suite
de Pascension ; le dos contre ce feuillet, ¢’est-a-dire vers
le vide, monter en opposition jusqu’iy ee que I'on puisse
saisir une pierre coincée avee la main gauche (Ivy;
franchir alors la lame et passer sur sa face extérieure
(IV sup.; délicat et aérien) ; en g'aidant des hords
arrondis de I'aréte, gravir un dernier ressaut et déhoucher
dans une ravine empierrée ; ces éhonlis conduisent
immédiatement an Corridor (26).
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Variante : Grimper au début dans une fissure-cheminée évicl:lente
3¢ obli Ay : : i ir ainsi ; une plaque
S’élever obliquement 3 gauche du relais, dans une (IHl’ fm]j;tllliis) ; Fa:frl;:alr a’amg;ui};:t::;ugo{]};ﬁﬁ_ci (I\}) ir?f_),
zone de roches délitées (zazon) : terrain da reux tré surplom ; g ' T :
déconseillé Sosl: gazon) 5 ter GRngrisE frte puis la tourner en se tenant par les mains au tranchant
D ; | de I'écaille (délicat) ; gravir encore 5 m. environ et par-
escente : »

venir sur une terrasse commode ; droit au-d(;ssus, franchir
un mur jaune d’apparence délité (I1I) qui donne acees
a un petit couloir (haut de la Cheminde Margot) condui-
sant a la vire Guttinger.

Placer une corde de 60 m. autour d’un pin eroissant
au bord du couloir de sortie ; effectuer alors un rappel
vertical & gauche (SW.) de la voie de montée,

Variantes :
(25) Esplanade de I’Ours g

a) Escalader la plaque surplombante (IV sup.) pour |
gagner directement la terrasse ; )

b) Environ 3 m. i droite de la voie normale, gravir
un socle (II) et 8’engager (pierre coineée) dans une fissure

. Terrasse inclinée s'élendant peu au-dessus de la rive droite
inférieure du couloir de la Mule ; partiellement bojsée, elle marque
le bas des parois S\, des Petites Varappes. Croquis 111,

5YH . ascendante de droite &4 gauche ; progresser plus ou moins
(26) Le Corridor en dulfer (V inf.), les mains dans la fissure et iles ngs

Nom donné 4 la large vire qui prolonee I"Esplanade de I'Ours 2 : 01+ reu plug haut, la partie
sur le versant NW. de la montagne ;l:!u couloir de la Mule & Souris, bur_des grattf)lls de la %al.(il_’ }13_11 u};f fissure % rall?er le
celle vire se présente comme une rampe parcourue par un bon droite du corps peut pénétrer dans : :

senlier,

Le Corridor et I'Esplanade de I'Ours constitienl un important |
centre de jonction des voies d'escalade de la récinn, Crogquis 111,

couloir de sortie 4 droite du passage habituel (cheminée),
ou encore rejoindre la terrasse ;
§) D’autres variantes plus difficiles existent 4 gauche
. . de la voie normale.
(27) Petites Varappes
Appellation de 'ensemble des itinéraires d'escalade compris enlre | c N i m _
le Feuvillet, I'Esplanade de la Lamain et le couloir de la Mule. Voir (29) Fissure Roeh — 7D
croquis IV. Il faut pratiquement considérer dans ce groupe : |
a) la région inférieure. Elle comprend la voie d'accés en prove-
nance de IIu Carriére, Souris, Schmalitz, les Pas des Gyms et d'Aral,
Tricouni Inférieur, . Tt .
. 5 Fed y ‘he une dalle
b) la région médinne. Cette zone est séparée de la précédente par Du L’OI‘II_G-?I' (26), franphrlr &e;l‘rmto f’" gaut_‘h? teic;
le Corridor et I'Esplanade de I'Ours ; il s'agit des voies suivantes : { fracturée légérement délitée (I_\ .lllf.) et venir bu ous
?_Iatrg:;t, Iliul]m NHEFre_, I-‘issm}c Ht‘"”“]_,'.-“g“"d”“v '[‘r!'cnuni‘SupIErivurl. un surplomb ; surmonter celui-ei (V sup. ; ,2 pitons) afin
o = i 8 158 — A ¥ 5 as e . . .
.';chﬁiiég'(ﬁ.i‘&.;..cr"“ sarplombs, Fissure aux: Genevois, Pas ¢ de prendre pied dans le haut de la fente ; s élevte‘r autalllt
ger, e & Vi B i a
c) fa rdgion supérieure. La limite de séparation est ici la vire que PObﬁ'll}le dans la 1_13"“19 {IV‘snp.‘}. puis 501‘3‘; par
Guttinger ; cette région comprend : Cliché, Cordées de la Mule, Pas gauche (V) et parvenir sur la vire Guttinger (39).
Langdorf, Duret, Mertzli, Boite aux Lettres, ete,
A chacune de ces régions correspond d'une facon générale un des

systémes de bancs rochenx qui constituent ce versant du Salpye - (30) Lllqal'dﬂﬂ -PD -
suiles de courles parois seéparées par des corniches ou des failles, *

Fissure-cheminée particuliérement bien dessinée, qui a l'aspect
d'une grosse fente oblique surplombante ; elle est sxtuép 4 gauche
de Ia faille du Lugardon. Se munir de 3 mousquetons. Croquis I11,

L Profonde faille caractéristique qui g-'i;nfunc‘.‘e obliqugment dans
! la montagne, en donnant & la paroi exl._e||i-1eur361}a§plcct. d ur&e %E;a;:i
g . AT . - / Passage rapide pour se¢ rendre du Corridor (% a vire Guttin
(28) Rl(!hc l\dllll(‘, ~ 4D - | (39) eLf: \'i-:cl’. versa, Croguis 111
Haut d'une vinglaine de métres, ce passage est le premier de | oy ierraille croulante de la faille
ceux qui conduisent du Corridor (26) 4 la vire Gutlinger (39); il Remonter le fond o ]}181‘11" s essauts (IT) ; asser,
fait presque immédiatement suite au pas de Souris. Croquis 111, en ramonant aisément quelques re ; P
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(V inf.; fatigant; prise & gauche); continuer alors i

sous un bloe coincé et parvenir & Pextrémité de la fente droite dans une dalle (IV sup.) précédant une 13(11}ne
qui, obstruée par de grosses pierres, prend alors Paspect plate-forme (relais) ; au moyen de trés bonnes prises,
d'une cheminée ; s'élever en opposition en ntilisant ay s’¢lever enfin plus aisément dans la paroi qui cesse d étre
mieux ces pierres (I11 inf.); éventuellement se faufiler verticale (IIT); déboucher an sommet de la Cheminée

dans un trou trés étroii que l'on découvre dans la der.
niére partie de 'ascension déboucher sur la vire Gut-
tinger, prés du pas de Cliché,

Guttinger (arbre).

(32) Le KR2 - 7D —

Variante : Suite de variantes de Tricouni Supérieur ; voie ﬂuf-r“r"is,“f",“”“g'i
De la base de Ia cheminée, revenir en arripre all moyen les Pilons d’'Argenl. Passages snulljc-n’uj: b]fo'l‘l‘;";‘:l‘?nlllfeeg-]i?;ls',w *
d’une large opposition, et gagner un second bloe coineé pitons (broches) et du méme TSRS G Motege s d e —
plus haut dans’la faille (ITL sup.) ; de 14, rejoindre Ia vire Aftaquer légérement & droite du socle de : llf!-qf i1
Guttinger par Paréte extérienre (I11). G Supérieur et s’élever dans une mince fissure pn\;‘:, {)m\ 10 N
Dstaonde s interrompue, qui raie la paroi a cet endroit (V et / ‘)‘_,
escente ; quelques métres plus haut, il est possible de rallier & I
Outre la descente en varappe qui n’est guére difficile, gauche le relais de Tricouni Supérieur ; si 'on continue, l
on peut effectuer un magnifique rappel aérien i exté. traverser horizontalement 2 m. & dmltfb du sommet du i
rieur de I'éperon : placer une corde de 50 m. dans un socle, puis gravir une seconde fissure (écaille) garnie de
anneau seellé et la jeter par-dessus Paréfe ; départ un quelciues touffes d’herbe (V et AI); rejoindre la voie

peu malaisé. normale & gauche, au-dessus de Pétranglement (cf. 31).

(31) Tricouni Supérieur — 771 — (33) Cataclyso — AD — .
L de 30 m., ce passage trés alhlétique relie 1o Corridor [26) Passage proche de 'Esplanade de 'Ours el conduisant du Cor-

ie supérieure de la Cheminée Guliinger [48). Voie inléres- ridor (26] au bas de la Cheminée Gultinger (38). Escalade « ouverte ».
sante. Un mousquelon. 20 min, Croquis 111, Croquis IT1.

Observer un gros socle bien individualisé, situé a S'élever 3 m. dans une fissure Hoee (I}‘Tl_sup.)iet ]:316
droite de la faille du Lugardon et marquant le bas du venir sous un surplomb ; se rétablir (délicat) il;rdans
passage. A gauche de ce socle, escalader une petite fissure petite prise inclinée, puis traverser 1 m. i 8 :u(llc fissure
qui surplombe dans le haut ; la quitter i mi-hanteur et une cuvette ; progresser i lmdq d 1_[11;.3 SB(-OI}: 'edroite .
traverser & droite (IV): sélever sur une dalle, Ia main plus facile (I1I sup.), et tirer ensuite lég ';ll'f'l_]"?u at (IL1) ;
gauche dans la fissure précitée et la main droite s’agrip- gravir enfin une cheminée allant en s i.‘“gilssl%g s Ui
pant 4 de solides grattons ; se rétablir sur une petite déboucher an somwet du (-,011101,1' .d.e ﬁfm = l31- o &ans
plate-forme constituant le sommet du socle (TV sup.) : pouce rocheux pratique pour I'assurage se dresse
relais éventuel ; A Paide de rares aspérités, franchir la la paroi de droite.

large cuvette tres lisse qui fait suite, puis insérer le coté
droit du corps dans la cheminée s‘ouvrant au-dessus ;
démunie de prises & Pexception d'une étroite fissure dans
la paroi extérieure gauche, cette cheminée s’infléchit 3

Variante : ’ .
Escalader une dalle redressée (V sup.; grattons) a
droite de la voie normale, et rallier directement la base

gauche, puis se resserre (piton) ; le pied droit coincé au de la cheminée sommitale.

fond, surmonter Iétranglement (V sup. ; pénible et trés Descente : g ) ha
délicat) en rejetant légérement le corps & Iextérieur ; & Placer une corde de rappel de ?l) m. autour du chéne
gravir encore quelques métres dans la cheminée qui poussant au bas de la Cheminée Guttinger.

s'élargit, et effectner deux rétablissements successifs 33
32




(34) Pas de I'Ours — AD —

Haute de 25 m. environ, c¢’est la plus exlérieure des 3 fissures AlG. DE
reliant I'Esplanade de 1'Ours (25) 4 la Cheminée Guttinger (38). LA MULE
Passage Lrég fréquenté, Croquis 111,

Surmonter une grosse fissare déversante (111 sup.), i - SCHEMATIQUE
éventuellement au moyen d’un verrou de la jambe BonEaP\sx T T
droite ; grimper alors vers un arbre mort et dénudé, puis LETTRE l w DES pE | ES
escalader la fissure qui lui fait immédiatement suite #TL\_ET E:‘:-’

(IV inf. ; bonne prise pour la main droite, au fond et & sE </ VARAPPES
gauche) ; se rétablir péniblement au-dessus, et s’élever =
dan’s un bref guuluu cheminée (_H} ; tl}‘el a droite pour b cROQUIS Il
acceéder 4 la plate-forme sommitale ol eroit un chéne. \ wl
: f
Variante : e wl
: \C Q9

Environ 1 m. au-dessus de D'arbre sec, traverser ‘S ét-"
horizontalement & gauche, franchir un petit bombement [ FAILLE DE W)

(III{ sup.). puis Tevenir A droite, vers le couloir-cheminée, VIRE \_GUTTINGQ,P LA MULE
en évitant ainsi la fissure de IV. 3
& & AN

Descente : e 'l1I i 7? N o

Placer une corde de 40 m. (de 50 m. si possible) autour ‘l'(;- o\ 4 2 2
du chéne sommital, et effectuer un rappel de préférence § \m e s & ~Sup Y
sur la paroi située entre 'Ours et les Trois Surplombs, a 'l‘ \m = e ,"‘\'\\ S<Mge N

N . < z 7 N

Commune aux {rois fissures regardant le couloir de la by 1% "m ((. = / IR “p\f“\,‘, -

Mule, cette descente est la seule vraiment pratique qui w "‘-é Q S 121 | L% Q\I\—o !
s0it conseillée. Y o 3l |\ '\ Ve
2 ! I 2 m 13 o'
5 ”oo o 1= I» ‘.g-p .4
r (a3
g : Y :'2 :5 AL
.y S 3 = ] Tl
(35) Les Trois Surplombs — 7D — i & CORRJDQI 15 EsPLANADE [\,

Deuxiéme des fissures allant de I'Esplanade de 1'Ours & la Cheminée ;l §- Sle A DE L‘OURS -] !
Guttinger, elle est aussi dénommée Fissure Marullaz, Clest un 5 Q :;,':.1 2
passage diflicile que l'on franchit généralement en étant assuré s ” 8,.‘!’ z
depuis le haut. Croquis 111, = Nee

~~. E’la; ) <

Franchir un premier surplomb (V inf.), tout d’abord i IE3 A ~
en opposition extérieure, puis en introduisant le co6té Teel N - - -
droit du corps dans la fissure ; le deuxiéme surplomb se “‘6“\-.-&9 _pel
gravit le c6té gauche du corps dans la fissure cette fois-ci N «
(VI ; fatigant) ; enfin le troisiéme surplomb se passe en ot o
escalade extérieure (V sup. ; grattons) ; trois métres plus o '.,u\“‘ 2
faciles conduisent au chéne marquant la fin du passage. IREP"i__,/' oy

Descente :

Voir itinéraire 34.
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(36) Fissure aux Genevois — D —
_ Troisitme des fissures conduisant de I'Esplanade de 'Ours (25)
i la Cheminée Guttinger (38). Passage plus soutenu que celui de
I'Ours. Croquis T1ILL

Pénétrer dans la fissure-cheminée par des gradins
faciles ; grimper le plus haut possible & Uaide de la fissure
fracturant la plaque de gauche (IV ; opposition du dos
contre le mur de droite) : sortir atin de venir e rétablir i
gauche sur arvéte (délicat). puis revenir escalader le pro-
longement supérieur de la fente (IV inf.); aprés une brive
fissure, on rejoint tout droit le chéne sommital,

Descente :
Voir itinéraire 34.

(37) Pas de Guttinger — P —

En combinaison avee la cheminée homonyme, ¢'est e cheminen
le plus facile Lracé dans la région médiane des Petites Varappes |
Crogquis I11. '

De TI'Esplanade de I'Ours (25), gravir des eradins
rocheux (1I) et gagner un petit épaulement gazonné domi-
nant en amont la rive droite du couloir de la Mule; revenir
alors & gauche et franchir en écharpe une plaque redressée

" (II1; petifes prises solides), pour atteindre un jeune pin;

continuer dans la méme direction i travers une zone de
roches brisées, puis escalader une courte cheminée (I1) ;
déboucher pres du chéne utilisé pour le rappel de I'Ours,

(38) Cheminée Guttinger — P —

Cheminée regardant le couloir de la Mule. Croquis 111,

Du chéne marquant la jonction des itin. 33, 34, 35,
36 et 37, s8’élever au fond de la cheminée bien visible que
l'on a devant soi ; surmonter directement un petit ressaut
qui la barre (III inf.); quelques métres plus haut,
effectuer une grande enjambée 4 gauche (III; bonne
écaille pour la main) afin de quitter la cheminée et de
rallier 'aréte qui la borde ; emprunter cette aréte jus-
qu'au sommet (I1) et sortir sur la vire Guttinger (39).

Variante :

Suivre intégralement la cheminée en franchissant le
dernier ressaut A I'aide d'une fissure verticale i gauche
(IIT sup.).
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(39) Vire Guttinger
Nom proposé pour la corniche horizontale qui prolonge naturelle-

ment la Cheminée Guttinger, et qui s'é¢tend entre celle-ci (38) et la
Cheminée Margot (19). Son parcours ne présenle aucune difliculté.

Croquis 111,

(40) Pas de Cliché — PD — .

Trail d'union entre la vire Gullinger et la faille de la Mule.
Croquis 11T,

Du point le plus élevé de la vire Guttinger (39), escala-
der une sorte de rampe fissurée, aun fond irrégulier et
évasé, qui monte obliquement de droite & gauche (IIT ;
nombreuses petites prises polies) ; une piste (éboulis)
prolonge cette rampe dans la méme direction et grimpe
jusqu'an bord de laréte NE. de I'Aiguille de la Mule :
corniche dominant Ia Terrasse de la Boite aux Lettres (45).

Descenle :
Facile rappel, non indispensable, an moyen d'une
corde de 25 m.

(41) Cordées de la Mule — AD —

Cest une belle escalade de dalles, assez aérienne. Corde de 30 m.
Comptler 30 min. jusqu’a 'Aiguille de la Mule. Croquis LI

Premier passage :

Emprunter sur 2 m. le pas de Cliché (40), puis, par
une grande enjambée, traverser A droite dans la paroi
(IV inf. ; trés petites priges : délicat) ; rejoindre une zone
brisée visible de la vire Guttinger ; s'élever alors plus
aisément (III) & Paplomb d'un pin croissant dans la
muraille ; de bonnes prises en forme de trou permettent
de franchir un petit mur et de se rétablir péniblement
(IV inf.) derriére le pin ; gagner enfin droit au-dessus une
vire mi-herbeuse, mi-terreuse.

Cette vire rejoint & gauche le sommet du pas de Cliché.

Second passage :

La vire précitée conduit quelques métres & gauche an
pied d'un petit éperon bien prononcé ; gagner le sommet
de cet éperon par la cheminée ouverte entre lui et la
montagne (ITI sup.); traverser ensuite horizontalement
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a droite, puis franchir en écharpe une dalle afin de rallier
une suite de bonnes prises invisibles de I’éperon : grimper
tout droit (ITI), puis obliquer un peu & droite pour
cagner un feuillet ; de 14, deux possibilités :

a) descendre légérement A droite (IV inf.: délicat)
pour parvenir sur une terrasse herbeuse en contrebas de
I’Aiguille de la Mule ; gagner le pied de cette derniére
en gravissant alors 4 gauche des gradins délités, mi-
rocheux, mi-herbeux ;

) monter directement vers I’Aiguille de la Mule : pour
cela, tirer un peu 4 gauche vers une dalle dans laquelle
on progresse a laide de deux petites fissures verticales
offrant de honnes prises pour les mains (I'V inf.) ; rejoindre
un pin sur la gauche, et arriver enfin aisément au pied
de l'aiguille.

Variantes :

a) De la vire Guttinger, ne pas s'engager dans le Pas
de Cliché, mais escalader directement une dalle condui-
sant vers la zone brisée (VI ; grattons) :

b) Depuis la vire intermédiaire, gravir directement la
face extérieure de U'éperon (V inf.) ; ou encore passer par
une fissure légérement surplombante qui s’ouvre quelques
métres a droite et est suivie d'une étroite corniche ralliant
le sommet de U'éperon (V ; exposé).

Descente :

On peut effectuer deux rappels successifs de 25 et
20 m. ; les arbres génent cependant le maniement de la

corde et il vaut mieux revenir en varappe par le Pas de
Cliché.

(42) Aiguille de la Mule — /7 — <

_Point culminant d'une gigantesque lame rocheuse, la Grande
.-\|;:u_1lle. de la Mule est séparée du Saléve par un profond couloir :
la faille de la Mule (43). Croquis II1.

Ascension :

Atteindre le pied de aiguille, soit par les Cordées de
la Mule (41), soit depuis le haut du Pas de Cliché (40)
en grimpant & droite en contrebas de Paréte ; haute de
‘(’31}1)1., Paiguille proprement dite se gravit sans difficulté
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Traversée de la faille de la Mule :

Du sommet, on peuf effectuer un saut plus impres-
sionnant que diflicile au-dessus de la faille (cf. 43), large
iei de 2,5 m.; prendre son élan debout sur le point
enlminant, et atterrir plus bas sur une dalle inclinée
(broche d’assurage un peu plus haut : recommandé 1),
pen au-dessous de la sortie de Boite aux Lettres. Le bond
en sens inverse est plus difficile : atteindre la paroi som-
mitale de l'aiguille, en se retenant par les mains & de
bonnes prises au-dessous de Paréte.

Un varappeur de grande taille pent entreprendre la
traversée au moyen d'un grand écart (1,5 m. env.);
pour cela, s’ageripper aux bonnes prises précitées et
partir ainsi au-dessous du sommet de Paiguille (difficile).

(43) Faille de Ia Mule

Tmmense coupure séparant 'Aiguille de la Mule du Saléve.
Cetle fente part du couloir de la Mule, s'éléve jusqu'a la Terrasse
de la Boite aux Letires, puis, moins marquée, s'abaisse au NE.
pour constituer le Feuillet.

Parcourue par le cheminement du Pas Terrier (44), la faille est
traversée par la Route Nationale (20) et est aussi accessible depuis
l'itinéraire du Feuillet (15). Croquis ITL.

(4%) Pas Terrier — AD —

Gheminement consistant a4 remonter la faille de la Mule depuis
e couloir homonyme. Risgque de chutes de pierres, Croquis ITI.

Partir de 'épaulement gazonné du pas de Guttinger
(37) et franchir au-dessus et a droite une cuvette rocheuse;
s'élever alors vers un gros pin situé 5 m. plus haut
(IV inf.), puis rallier le bosquet supérieur; par une
enjambée, prendre pied dans la faille qui s’ouvre & droite ;
gravir son fond empierré, puis escalader un ensemble de
blocs coineés (ITI; ramonage ; fiche de fer au sommet
du plus gros bloe) ; des éboulis conduisent enfin aisément
4 la Terrasse de la Boite aux Lettres (45).

Variante :
Aborder la faille directement depuis le couloir de la
Mule en surmontant le ressaut inférienr par la gauche

(IIL sup.); déconseillé du fait du terrain délité et des
chutes de pierres.
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Deseente :

Cheminement rapide, mais peu intéressant : effectuer
de courts rappels 4 I'aide de la fiche de fer et des arbustes.

(45) Boite aux Lettres — PD —

Dernier ensemble de passages de la Roule Nationale, la Boile
aux Lettres donne accés a 'Esplanade de la Lamain, Croquis 11T,

Du bord de Paréte NE. de I'Aiguille de la Mule (acces
par 15 ou 40), il convient tout d’abord de descendre sur
la Terrasse de la Boite aur Lettres : large replat marquant
le sommet de la faille de la Mule ; trois possibilités se
présentent pour franchir le mur bordant cette plate-
forme :

a) longer aréte & gauche (vers le Feunillet) jusqu’a ce
que la faille puisse se traverser de niveau sur son fond
terreux, puis revenir a droite en direction de la Terrasse ;

b) voie usuelle : immédiatement i gauche d'un petit
pin poussant sur le bord de la eréte rocheuse, descendre
directement le mur vertical, haut de 3 m. & cet endroit
(II ; bonnes prises) ;

e) franchir laréte & droite, & I'endroit on elle s’éleve
vers I’ Aiguille de la Mule ; les mains se tenant a de bonnes
prises, se laisser tomber (1 m.) sur un gros bloc gisant
au sommet de la faille.

De Tautre coté de la Terrasse, se diviger & droite vers
le bas dune cheminée-faille obstruée par d’énormes
bloes ; ce passage est situé parallélement en amont de
la faille de la Mule ; escalader la facette qui s'éléve a
droite de la cheminée (IIT inf.; petites prises solides), et
prendre pied sur un gros bloe coincé (ou encore se faufiler
sous ce dernier : c'est le passage de la Boite aux Lettres
proprement dit) ; tirer a droite pour gagner un épaule-
ment, puis atteindre en écharpe (II) un petit pin domi-
nant la faille de la Mule, & la hauteur de l'aiguille
homonyme ; se tourner alors vers le Saléve et surmonter
un court mur fissuré (II); traverser a droite une plate-
forme de bloes, franchir un ultime gradin, et découvrir
le sentier qui parcourt 1'Esplanade de la Lamain (50).

Signalons un peu plus loin & droite un balcon aérien
qui offre une jolie vue sur le site de la Mule.
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Cheminée de la Boite aux Letlves : cette variante
consiste & remonter entierement la faille de la Boite aux
Lettres : s'aider au début avee la paroi de gauche (I1L
inf.); dans le haut, aravir une cheminée et en sortir
4 droite, sous un rocher coincé (III sup.) ; rejoindre la
plate-forme de blocs de la voie normale,

(46) Pas Langdori — PD —
Court passage presque abandonné acluellement.

Du point d’attaque de la fissure Duret (47). longer &
gauche la hase des parois, plus ou moins de niveau
pendant 5 min. env. : escalader alors aisément la muraille
au moyen d'une fracture oblique du rocher (II; bonnes
prises assez espacées) ; arrivé au sommet, revenir a
droite & travers les buissons et les sous-bois (piste) en
direction de 'Esplanade de la Lamain (50).

(47) Fissure Duret — D -

Fissure rayanl une paroi lisse, quelques métres 4 gauche du
Mertzli. Escalade trés penible qui s'effectue presque toujours assuré
depuis le haut.

Grimper au début en dulfer, le edté gauche du corps
contre la paroi ; introduire le pied gauche dans la fissure
lorsque c¢’est possible, et s’aider au mieux de la main et
du pied droits ; la partie supérieure est surplombante et
la roche devient friable ; traverser et sortir légérement
sur la ganche (VI ; fiche scellée mal placée).

Descente : rappel au moyen d'une corde de 40 m.
passée derriére l'arbre sominital.

(48) Le Mertzli — AD -

Passage intéressanl el assez pénible, haut dune vinglaine de
métres.

De la Terrasse de la Boite aux Lettres (45), une sente
escarpée monte i gauche au-dessus de quelques bosquets,
puis revient légérement & droite sur une large vire, au
pied de la muraille ; le passage est rendu évident par une
fiche de fer plantée 4 m. env, au-dessus du point d’attaque.

Gravir une fissure verticale en utilisant un peu la
dalle de droite, puis mettre le pied droit sur la fiche
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(111 sup.); la main droite tenant une prise en tiroir
située dans la fissure, saisir de la main gauche une bonne
prise placée trés haut, et se rétablir (IV) sur une étroite
plate-forme inclinée (prises a droite) ; s’élever tout droit,
puis tirer un peu & gauche vers un pin (IV inf. ; délicat)
derriere lequel on s’installe : quitter enfin la paroi, soit
par la gauche au moyen d’une large fissure munie de
petites prises, soit en prenant le pin comme appui pour
franchir le dernier mur (I11 sup.) ; obliquer alors & droite
vers un second pin et gagner (sente) I'Esplanade de la
Lamain (50).

Descente :
Placer une corde de rappel de 40 m. autour du second
pin.

(49) Fissure de "Assoilié — D —

Nom proposé pour une étroite fissure-digdre siluée immédiatement
4 gauche de la plale-forme de sortie de Boite aux Leltres.

Court passage intéressant (IV sup.) malgré les prises
arrondies et le fond terreux.

(50) Esplanade de la Lamain

Limité par le couloir de la Mule, les Petites Varappes et la région
du Saut Gonet, c’est un vaste plateau boisé s'élendant au pied des
parois supérieures du Saléve,

Sur cette esplanade, et plus précigément au pied de la voie
Lamain, se rejoignent le sentier du Saut Gonet (4], la Route Natio-
nale (201, le cheminement du couloir de la Mule et du pas homo-
nyme (56, 63), et I'itinéraire de la grotte de la Mule (60). Croquis IV,

(51) Diédre des Macaronis — ED —

Diddre caractéristique s'ouvrant 80 m. & gauche de la voie
Lamain (53). Escjlade artificielle (A2) nécessitant 20 pitong, 5 coins
de bois, 25 mousquetons et des étriers. 4 h. 30 env.

(52) Super Lamain — ED -

Itinéraire ouvert 4 gauche de la voie Lamain (53}, qui consisle
4 monter en direction d'un énorme surplomb que I'on franchit. Se
munir de 25 pitons, de 2 coins de bois et de 25 mousquetons ; étriers.
6 h. (2 h. si la voie est équipée).

Gagner une vire horizontale en escaladant un premier
diédre, puis franchir au-deld un toit ilnlgorta-nt, ; s'élever
dans un second diddre et relayer sur éfriers; dépasser
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une zone surplombante, puis grimper en biaisant a droite
vers le diédre de sortie de la voie habituelle. Passages
de V sup. et de A2,

(53) Voie Lamain — 7'D — .

Intéressant itinéraire tracé dans la paroi dominant I'Esplanade
de la Lamain, Hauteur : 55 m. env. Corde de 50 m.; 8 mousquetons ;
étriers, Croquis 1V,

Attaguer & partir du point de jonetion des sentiers de
I'Esplanade de la Lamain (cf. 50), un peu & gauche d'un
pilier d’angle : points de repére: une petite balme i
droite, et un toit triangulaive caractéristique dominant
A gauche Pangle convexe formé par la parol.

A Paplomb d’une niche bien visible, gravir un premier
mur, puis traverser légérement i droite pour franchir le
flane droit d'un petit diedre de 8 m. (V : piton) ; relayer
éventuellement dang la niche ; suivre alors une vire
horizontale i gauche et surmonter un surplomb (AT ;
piton) ; continuer en dulfer (V) et escalader une dalle
difficile (AT ; 3 pitons) pour aboutir (V) sur une terrasse
permettant un relais; de lextrémité gauche de cette
terrasse, un mur redressé (IV sup.) conduit & un diédre
(V: 2 pitons) venant buter sous le toit caractéristique ;
en s'aidant d’une chaine se trouvant i demeure, traverser
a gauche sous le toit (V sup.; délicat) pour rejoindre
au-deld une petite plate-forme de relais; un ultime
diedre (IV) meéne enfin au sommet. Cheminer alors &
droite sur des vires qui longent la base d'une paroi,
descendre un « étage », et gagner de niveau le Portail du
Sphynx (103). '

(5%) Voie duS - 1D —

Cheminement ouvert dans les murailles 1'cgari1uul le haul du
conloir de 1a Mule. Gorde de 50 m.; 5 gros pitons (parfois en place !) ;
10 mousquetons ; éventuellement 1 étrier. 1 h. env.

Partir 12 m. & droite de Pattaque de la voie Lamain
(53) et monter 2 m. (IV) vers une niche ofl eroit un
buisson ; traverser 1,5 m. & droite, puis s'élever tout
droit (IV ; piton) dans une dalle de 3 m.; effectuer &
droite un court pendule, et prendre pied dans une fissure
o I'on progresse 3 m. en dulfer (V; piton); gravir
ensunite la dalle qui marque le bord droit de la fissure
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(V; délicat) et, par une enjambée, se rétablir 4 droite
dans un buisson (grotte) ; relais 1 ; suivre horizontalement
une vire herbeuse & droite (arbuste) jusqu'a son inter-
ruption ; 13, surmonter un diedre de 3 m. (V sup.;
piton), et poursuivre obliquement & droite, 4 travers des
cannelures ; revenir A gauche dans une cuvette (IV), puis
se rétablir au-dessus sur une nouvelle vire gazonnée ;
relais 2 (arbre) ; ne pas continuer sur la vire (qui rejoint
la voie Lamain), mais prendre & gauche une cheminée-
couloir et Ia remonter sur 10 m. ; tirer i droite et escalader
des dalles (V, puis III ; piton) ; ¢’est une grande longueur
de corde nécessitant un éventuel relais 3 ; sortir par des
gradins rocheux (II) et biaiser 4 gauche (zone d’herbe,
bosquets) pour rallier la piste allant de la voie Lamain
au Portail du Sphynx (103).

(55) Itinéraires du Haut de la Mule — ED —

Quatre voies ont él¢ tracées dans la paroi ecirculaire comprise
entre le S et la Grotte de la Mule ; nous les décrivons successivement
(et trés succinctement) du NE, au SW.

a) Voie Michel :

Corde de 60 m.; 12 pitons el 3 coing de bois ; 30 mousquelons
élriers. 4 h. 30.

Attaquer 40 m. & droite de la voie du 8; s'élever dans
une petite niche située & I'aplomb d'une fissure; cette
dernieére raye un toit important, formant une avancée
d'une vingtaine de métres; franchir directement ce sur-
plomb qui est équipé (A2, A3), puis continuer par une
escalade libre (V), coupée par quelques pas de Al

b) Voeie du Grand Toit:

Se munir de 35 pitons, 10 coins de bois et 30 mousquetons;
étriers. 7 h, env.

Le cheminement est tracé & I'aplomb d’un important
avancement rocheux, qui se dresse droit au-dessus dn
couloir de la Mule; le toit lui-méme se tourne par la gauche
(passages de A3) ou par la droite (au moyen de 2 PE).

¢) Voie des Surplombs :

Méme matériel que pour bJ. avec en plus 5 ou 6 tubes ou plaques
PE. Compter 10 h.

Le point d’attaque est situé 40 m. a gauche de 'aplomb
de la Grotte de la Liane: petit trou ecaractéristique
ouvert dans la paroi & la hauteur de la Grotte de la Mule.
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d) Diédre de la Liane :

Bien visible, ce diédre s’ouvre 20 m. & gauche de la
grotte homonyme, et 10 m. au-dessus de la base de la
muraille ; s’élever dans laxe du diédre pour venir se
rétablir (en escalade artificielle) dans une niche ; atteindre
le ditédre par des bloes branlants ; enfin traverser & droite
une fois le sommet du ditdre atteint; passages de A2
et A3.

Les sorties de tous ces itinéraires aboutissent sur la
vire allant de la voie Lamain an Portail du Sphynx (103).

(56) Couloir de la Mule — F' —

Sixieme des gorzes qui entaillent la partie supérieure du wver-
sant NW. du Saléve, ce couloir n'offre pas un intérét en soi; c'est
néanmoins un important point de repére, et on le traverse fréquem-
ment pour se rendre des Pelites Varappes 4 la région Etiollets—
Grande Aréte, ou U'inverse. Tout le couloir est exposé aux chutes de
pierres, Croquis 11, IV et V.

Montée : de I’Esplanade de I’Ours (25), s’élever d’abord
sur la rive droite (piste), parmi des pierriers et des
gazons escarpés ; parvenu prés d'une étroiture de la
gorge, traverser le couloir, franchir de faciles gradins
rocheux, et snivre une sente raide qui longe des parois
(rive gauche) avant de rejoindre plus haut le sentier du
Pas de la Mule (63).

(57) Aiguille du Surplomh

Pointement aérien dominant la rive droite du couloir de la Mule,
et faisant face au pilier homonyme.
Voie normale : — PD —

De la plate-forme de blocs rencontrée dans le haut de
Boite anx Lettres (45), ne pas se diriger vers le Saléve,
maig suivre horizontalement une large créte comprise
entre la faille de la Mule et celle de Boite aux Lettres
(plus précisément le prolongement de cette derniére);
I'aiguille apparait & gauche quelques métres plus loin ;
descendre dans une échancrure (II), puis escalader le
fil de l'aréte (I11 inf.), ou encore passer & droite en
contrebas : terrain végétatif ! Le point culminant est un
bean belvédeére en plein eiel.
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Par la faille : — AD —

Remonter le couloir de la Mule (56) jusqu’a une
étroiture de la gorge ; traverser alors a4 gauche, puis
g’élever dans un bois (parconrs maleommode) ; débou-
cher au-dela dans un cirque d’éboulis compris entre le
Pilier de la Mule (i droite) et I'Aiguille du Surplomb
(a gauche) ; gagner la base de cette derniére en passant
prées dun petit gendarme rocheux et en prenant garde
aux chutes de pierres ; pénétrer dans la faille (qui 8’ouvre i
droite d’une grande paroi jaunitre ; descendre sur le
fond empierré de la fente (pénombre), puis gravir 50 m.
en ramonage (4 droite), en franchissant an passage des
bloes coineés ; certains ressauts ne sont pas trés faciles ;
la dernitére partie est trés redressée et lon émerge au
sommet de Boite aux Lettres, an début de la voie nor-
male de I'aignille.

Variante :

Depuis le début de la faille, monter directement en
direetion d'un énorme bloe coineé situé i I'aplomb de
I'aiguille ; pour ce faire, effectuer une large opposition
assez pénible (— D) — ; expose).

Descente :

Du sommet de Daiguille, effectuer un gigantesque
rappel surplombant (60 m. de hauteur) dans la face
regardant le haut couloir de la Mule ; il est conseillé de
planter un piton i boucle si I'on désire faire revenir la
corde !

(58) Petite Carlesso

Nous ne menlionnons que pour mémoire cette voie d'escalade
artificielle tracée a4 droite de la faille de I'Aiguille du Surplomb. Le
rocher est extrémement mauvais el I'ascension offre un danger réel.

(59) Pilier de la Mule — ED -

Eperon bien prononceé qui s'éléve sur la rive droite du couloir
de la Mule, en amont de I'Aiguille du Surplomb. Corde de 60 .
20 pitons divers, 6 broches el quelques coins de bois 15 mousque-
tons ; étriers. 4 h. env, Croguis 1v.

Prendre le cheminement conduisant 4 la faille de
I’Aiguille du Surplomb (57), puis remonter les éboulis
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jusqu’a la base du pilier qui est bien visible ; tourner
par la gauche un éperon secondaire et attaquer 3 m. plus
loin dans un petit diedre ; ’élever environ 7 m. (V inf. ;
2 pitons), puis traverser a4 droite une dalle redressée et
lisse (V sup. ; pitons) ; franchir ensuite un surplomb peu
prononeé et une nouvelle dalle (AI) ; gravir alors oblique-
ment quelques métres & gauche afin de rejoindre le fil
de I'éperon (Al) ; relayer au mieux dans cette premiére
partie ; I'aréte de I'éperon présente une grosse fissure
(coins de bois, broches), et conduit 10 m. plus haut &
un bon relais, toujours sur le fil du pilier ; surmonter
quelques dalles (IV) pour afteindre une fissure carac-
téristique qui sillonne le dernier ressaut ; celui-ci déverse
partiellement et se préte mal au pitonnage ; escalader
tout droit une quinzaine de métres (AI, A2), puis relayer
peu aprés un petit pas de V; une ultime fissure (I11)
conduit alors sur I'Esplanade de la Lamain (50).

(60) Grotte de la Mulle — PD -

Curieuse excavation reliant la partie supérieure du couloir de
la Mule au Cirque des Etournelles. La grotte proprement dite est
spacieuse et bien éclairée. Cest un important et habituel centre de
ralliement des varappeurs du Saléve ; par sa situation, la grotte
constitue en effet un point de jonction des principales voies d'esca-
lade. Croquis IV el V1.

Le sentier qui traverse I'Esplanade de la Lamain (50)
se rapproche de la paroi supérieure, puis longe horizon-
talement sa base A droite; on parvient dans un vaste
amphithéiatre limité par des murailles surplombantes
(Haut de la Mule) qui dominent le couloir de la. Mule.
Traverser ce couloir sur des dalles glissantes, puis franchir
devant soi un court ressaut dont la roche est polie par
leau ; faire quelques pas & droite sur une plate-forme
terreuse souvent humide, et escalader ensuite oblique-
ment la paroi & gauche, au moyen d’une suite de prises
arrondies ascendantes (I1) ; parvenu 4 peu prés 4 aplomb
du point d’attaque, on découvre I'étroite fenétre de la
grotte, invisible de loin ; s’engager les jambes en avant
dans ce trou profond de 2 m., en prenant garde de ne
pas se heurter la téte (éventuellement introduire séparé-
ment le sac) ; la grotte s'élargit et s’ouvre par une large
baie dans le Cirque des Etournelles (104) ; accéder a ce
dernier par une grande enjambée & gauche, en sortant.
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Variante :

Immédiatement au-dessus du premier ressaut, s'élever
directement dans un mur vertical ; au début franchir un
petit surplomb par la gauche, puis monter tout droit vers
le trou au moyen de prises rares, mais excellentes (ITI). 1

CORRATERIE |
\

(61) Vire de la Mort

Corniche trés aérienne, offrant un passage lrés exposé, el dont
le parcours est considéré comme un exploit excentrigue.

De la plate-forme terreuse située sous la grotte de la
Mule (60), s'élever obliquement & droite en direction de
la muraille surplombante (ITI inf. : bonnes prises) ; par-
venu & peu prés & la hauteur de I'ouverture de la grotte,
suivre & droite la vire de la Mort ; tout d’abord assez
large, cette corniche horizontale se rétrécit et se faufile
bientot sous I'avancement rocheux supérieur ; progresser
dés lors en rampant ; la vire présente ensuite une assez
large discontinuité ; avancer le corps au-dessus du vide

impressionnant (délicat et trés exposé: aucun bon [ (' \VE

assurage possible) et se tirer par les mains sur le bloe PETITES :’1 I | o In

rocheux reposant en face ; se rétablir derriere ce bloe, VARAPPES \\\ / I = z”

puis retrouver la vire qui devient plus aisée A parcourir ; ¢ o 3

déboucher dans des taillis & la hauteur et non loin des \I \\\ , e\ ac

Trois Dominos (102). l \\ ? }/ w y
el l

GRANDE

z
Yig 1 \\ 2 / PTE. :
R1oop\ \ ESPLAN. © AIG.
U DE L'OURS I U LA ML

(62) Voie du Crabe — 7'D — .
Itinéraire tracé dans la paroi du Sphynx regardant le couloir de \ /\ Bl
la Mule. Corde de 60 m. ; 4 mousquetons. 45 min. Croquizg 1V. —m M /
Du sentier conduisant & la grotte de la Mule (60), . ’ Y U \
descendre une cinquantaine de métres dans le couloir |\ &
homonyme, et se diriger vers une vire séparant la voie s .
du Crabe d’un important diédre caractéristique. Accéder R EG I O N D E Fm\ -
A la vire en effectuant une traversée ascendante (I1I) de b l 7,
gauche a droite; parvenu au commencement de la L A M UL ""—‘\ % 5
corniche, franchir obliquement & gauche (V; 2 pitons) E 1—-—--- 2
une dalle menant & une terrasse, toujours dans la méme N\ %8 o
\ \ \ il

\ o
=
g —_ 1
direction ; escalader ensuite un mur déversant (IV sup.), c 11 \\
au-dessus duquel se trouve un arbuste ol I'on fait un RPQULS: v "

relais; s’élever alors quelques métres verticalement jusque
sous un surplomb, puis traverser horizontalement 5 m.

\
e

ALA CARRIERE
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4 gauche (IV); gagner ainsi la base d'un nouveau mur
vertical que l'on gravit (V et V sup.; 2 pitons) ; revenir
un peu i gauche et se rétablir dans une petite bréche ;
rallier enfin extrémité de la vire de la Mort (61) que
Pon suit & droite.

Variante :

Si le rocher est mouillé, il est conseille d’éviter le
dernier mur vertical en suivant i droite une petite vire
horizontale (IV sup.); surmonter alors directement un
court ressaut (IV sup.), et rejoindre la vire de la Mort
par des gazons raides.

S'z.'.p‘er*Gmbe‘ ;=KD -

Variante consistant & emprunter une fissure situce
18 m. & droite de la voie habituelle ; terrain peu sohd_e;
un passage de A3. Se munir de 15 gros pitons, de 8 coins
de bois et de 20 mousquetons ; étriers. 2 h.

(63) Pas de la Mule — F —

Court pas de varappe se trouvant sur la sente reliant |'Esplanade
de la Lamain & celle des Ltiollets ; cheminement rapide et pratique,
Croquis IV.

Depuis I'Esplanade de la Lamain (50), suivre un sentier
escarpé qui descend rapidement le long de la rive droite
du couloir de la Mule; la sente traverse ce couloir,
continue de niveau dans les gazons raides de sa rive
gauche, et parvient au Pas de la Mule ; ce dernier est
un court ressaut rocheux qui se gravit trés facilement
(IT ; nombreuses prises, pas toujours solides) ; la sente
reprend au-dessus et gagne I’Esplanade des Etiollets (98)
a travers un sous-bois.

(6%) Les Caves — PD —

Obscur passage peu fréquenté situé approxil]m!,i\:eulent EOIE]
I'Hélicoidal (65). Se munir d’un lumignon, Sans intérét,

De I'Esplanade de I’Ours (25), traverser le couloir de
la Mule et se diriger vers la faille ouverte entre la Petite
Aiguille de la Mule et le Saléve ; ne pas s’engager dans la
fente mais s’introduire dans une ouverture bien visible
sur la rive gauche du couloir ; se laisser glisser (ou ramo-
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ner) dans le trou, franchir un petit mur, passer sous un
bloe coincé et, aprés un second mur, atteindre le fond
obscur de la cavité (II); la fente se divise alors en deux
parties : suivre celle de droite ; gravir quelques métres
en opposition jusqu’a ce que 'excavation se mue en un
couloir qui &’élargit ; cheminer sur son fond qui descend,
puis remonte ; 20 m. plus loin on peut: soit sélever
vers la base du couloir du Singe (68), soit continuer plus
ou moins de niveau pour s’engager dans le Tunnel Pass
Inférienr (69).

(65) L'Hélicoidal — PD —

Pas de ramonage permettant de se rendre du couloir de la Mule
au bas de celui du Singe, sans passer par la Pelite Aiguille de la
Mule.

De Pextrémité inférieure du couloir de la Mule (56),
se diriger au SW. vers la Petite Aiguille de la Mule (bien
visible), et franchir le premier escarpement y conduisant ;
s'engager alors &4 gauche daus une execavation ouverte i
peu pres & mi-hauteur de la faille séparant aiguille de
la montagne : descendre un peu en ramonant entre des
bloes coincés (I1) ; on se trouve au-dela face i une excava-
tion sombre, profonde d'une quinzaine de métres ; tra-
verser cette cavité a mi-hauteur en suivant la paroi de
droite (aiguille), la main gauche faisant au mieux une
large opposition sur la muraille opposée (II1; un peu
délicat) ; atteindre ainsi un court pierrier suspendu et
ineliné que I'on remonte ; passer sous un gros bloe coineé
et déboucher sur la terrasse marquant le bas du couloir
du Singe (68).

Ce passage s'effectue aussi aisément en sens inverse.

(66) Petite Aiguille de la Mule — PD —

Lame rocheuse accidentant extrémité NI, de Uimmense écaille
de la Grande Artle ; ce modeste pointement est approximativement
situé entre le couloir de la Mule el celui du Singe. Croquis 1V.

De Textrémité inférieure du couloir de la Mule (56),
se diriger au SW. vers l'aiguille bien visible, et s'élever
sur des gradins escarpés partiellement terreux, en laissant
4 gauche le trou de I'Hélicoidal ; gravir l'aréte, tout
d’abord un peu délitée et glissante, puis plus solide (II) ;
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accéder ainsi aisément au sommet. Pour gagner I'échan-
crure séparant laiguille de la Grande Aréte (que I'on a
devant soi), on peut :

a) soit continuer & suivre I'aréte, qui est aérienne et
assez délicate ; -

b) soit s’engager i Uintérienr (entre Daiguille et la
montagne) et longer une vire-fissure horizontale (I1I);
celle-¢i conduit & un bon fenillet permettant la descente sur
la terrasse de 1’échanecrure, an bas du couloir du Singe.

La traversée n’est pas plus difficile dans Iauntre sens.

(67) Vire aux Fourmis — D —

Passage trés peu fréquenté que l'on peut considérer comme une
variante pour alteindre le couloir du Singe.

Partir au-dessous de la Petite Aiguille de la Mule (66),
environ & mi-chemin entre cette pointe et ’échancrure
qui la sépare de la Grande Arvéte ; quitter Uaréte et, par
un trés grand pas, franchir la faille de I'Hélieoidal pour
se rétablir sur un arbre caractéristique croissant sur la
paroi du Saléve; suivre alors 4 droite une étroite vire
inclinée (IV sup. ; délicat), puis s’engager dans le couloir
du Singe (68) au moyen de quelques grattons: on
débouche un peu au-dessus de P'anneau de rappel seellé.

(68) Couloir du Singe — 7D —

Etroit couloir situé au-dessus el au NE. de la Grande Aréle el
s'ouvrant parallelement au couloir de la Mule, Corde de 30 m.;
2 mousquetons. 50 min. Faible danger de chutes de pierres. Cro-
quis IV et V.

De la terrasse marquant la dépression séparant la
Petite Aiguille de la Mule du second gendarme de la
Grande Aréte (accés par 66 ou 80), monter sur un gros
bloe eoineé ; celui-ci forme un pont sur la coupure sépa-
rant le bas du couloir du Singe de la lame defachée de
la montagne ; s'engager i droite sur une dalle presque
verticale, traverser horizontalement sur des grattons
(piton), puis, par une escalade ascendante (V), prendre
pied dans le couloir (plate-forme; anneau de rappel
scellé & gauche) ; s'élever aisément quelques métres dans
le couloir pour atteindre la base d’un ressaut concave
haut de 7 m.: le Bénitier ; monter vers un piton scellé,
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puis par un grand pas, traverser & gauche; grimper alors
tout droit sur des prises minuscules et savonneuses
(V sup. ; le second peut aider en poussant; faire vite) ;
gravir ensuite le fond du couloir (II ; roche cassante),
puis obliquer & gauche vers un gros sapin; se diriger un
peu plus haut vers deux autres sapins complétement
dépouillés de leur écorce ; grimper dans ces arbres bran-
lants et s'en servir pour franchir le petit mur de 3 oun
4 m. qui leur est contigu (¢'est le Pas du Singe), ou encore
escalader directement ce mur (I1I); longer ensuite le
faite d’un éperon conduisant au pied d’une dalle inclinée ;
gravir celle-ci par la droite, puis attaquer la paroi ver-
ticale de 15 m. qui Iui fait suite ; de bonnes prises (I11 ;
assez impressionnant) permettent d’aboutir a la gauche
d’un pin ; de li, une bonne sente conduit a droite vers
I'Egplanade des Etiollets (98).

Variantes :

a) Le Bénitier peut aussi se franchir par la droite :
faire une opposition, dos contre le ressaut et pieds dans
nune fissure verticale ; sortie délicate ; variante extréme-
ment difficile.

b) Du relais situé au-dessus du Bénitier, on remarque
une fissure (nommeée « la Jardiniére ») qui raie en obligue
la paroi de la rive gauche du couloir; cette fisssure
rejoint les Préliminaires (81) dans leur partie supérieure,

¢) Eviter les deux arbres sees (Pas du Singe) et gravir
tout droit un petit éperon :; passage intéressant, mais
sortie delicate (rocher délité); rallier alors & gauche la
dalle inclinée.

Descende :

Avee une corde de 30 m., suivre le cheminement de
montée en placant le premier rappel sur le pin sommital ;
continuer en escalade libre (dans les arbres morts) et
poser sucecessivement un deuxiéme rappel autour du
gros sapin (traces de corde), un troisiéme sur un piton
scellé peu au-dessus du bénitier (sur la rive droite) et
un quatrigme dans Pannean scellé de la plate-forme.

Avee une corde de 60 m. (recommandé), descendre
directement dans le couloir depuis le pin sommital en
évitant I'éperon et les arbres morts ; le deuxiéme rappel
conduit du gros sapin & la plate-forme sous le bénitier ;
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enfin, comme eci-dessus, le dernier rappel améne soit
au début du Tunnel Pass Supérieur (21 'on descend sous
le gros bloc coineé), soit sur I'échancrure de départ (si
T'on prend pied sur ce bloe).

(69) Tunnel Pass Inféricur — PD —

Prolongement naturel des Caves: ce cheminement consiste i suivre
le fond de 'immense faille séparant la Grande Aréle duo Saléve, Voie
généralement humide et toujours obscure: humignon indispensable;
risques de chutes de pierres, Passage d’intérét moyen, essentielle-
ment parcouru a la descente (sens décrit), du Singe au Balcon.

De I'échancrure séparant la Petite Aiguille de la Mule
du second gendarme de la Grande Aréte (accés habituel
par 66 ou 88), descendre en ramonage vers le fond de la
fissure qui pénétre dans la montagne, au S\W. (si I'on
vient du Singe, il sera commode de prolonger le dernier
rappel) ; suivre le fond de pierrailles et de terre en
franchissant quelques courts ressauts par opposition ;
le dernier accident est formé par un gros bloe (3 m.);
passer dessous si l'on est svelte, ou au-dessus en ramonage;
la faille se resserre alors et devient tortueunse, pour
déboucher peu aprés au sommet du Balcon (79).

(70) Tunnel Pass Supérieur — D —

Cheminement oblique consgistant & suivre inlérieurement et &
mi-hauteur la faille ouverte entre la Grande Arvéte et le Saléve,
Itinéraire plus intéressant (et plus éclairé) que le Tunnel Pass
Inférieur, mais aussi plus dangereux, car il est pratiquement impos-
sible d’assurer. Voie surtout ulilisée 4 la descente [(sens décrit), du
Singe au Balcon.

De Iéchancrure séparant la Petite Aiguille de la Mule
du second gendarme de la Grande Aréte (aceeés habituel
par 66 ou 68), snivre une banquette oblique située a
droite contre la paroi de la Grande Aréte : depuis son
extrémité, descendre de biais et en opposition (rocher
lisse : assez pénible), en passant au-dessus de quelques
bloes coineés qui peuvent servir de relais ; la faille se
rétréeit et il convient de se laisser glisser dans «le Lami-
noir » trés étroit qui constitue la derniére partie du
passage, pour gagner le fond, au sommet du Baleon (79).

Remarques :

a) A la montée il est conseillé de passer plutot par la
Grande Aréte.
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b) Du haut du TLaminoir, on atteint aisément et
immédiatement I’échancrure du Balcon Supérieur; de
14, rappel, ef. itin. 80.

(71) Fissure Paillard - 7D —

Fissure caractéristique rayvant obliquement la paroi E. de la
Grande Aréte et aboutissant vers la partie infériceure du couloir de
la Mule. Rocher excellent. Corde de 60 m. ; 4 mousquelons ; 1 élrier,
1 h. Croquis IV.

Cheminer sur la Rampe de la Grande Aréte (74)
jusqu'au pied de la fissure ; observer alors une grosse
plaque détachée. Grimper & droite, gravir des gradins et
se rétabliv sur la plaque (IV) ; par un pas délicat (prises
arrondies) gagner, toujours i droite, une éfroite vire ol
ge fait le relais I ; & partir de la, tout le reste de I’ascension
s’effectue obliquement a4 ganche. Surmonter un petit mur,
puis suivre une écaille qui se détache de la paroi et
constitue le bord supérieur de la fissure Paillard ; une
escalade ascendante et extérieure (IV sup.) conduit au
relais 2, an pied d’'un surplomb (piton scellé). S'élever
un peu dans une cheminée, &4 droite de ce surplomb ;
traverser alors vers 'extérienr (aérien) sur un étrier fixé
4 un piton peu visible, au sommet du surplomb (Al ;
éventuellement sans étrier: V sup., trés athlétique) ;
gravir au-deli une fissure de 4 m. (V inf.; piton); un
second étrier aceroché & cet endroit facilitera I'enlévement
du premier ; tirer 4 droite (IV sup.) pour rejoindre une
niche parsemée de bloes, ou s'effectue le relais 3. Au-
dessus, monter face an vide en large opposition ; se
rétablir sur I'aréte extérieure (bonnes prises) et gagner
le pied d’une fissure de 5 m. (IV); atteindre ainsi une
vire (quelques gazons) qui méne vers un court diédre
(I1I) ; sortir enfin par la gauche, & Pextrémité du passage,
et déboucher dans le couloir de la Mule (56).

Variantes :

a) Depuis le relais 2, tourner le surplomb par la droite,
en escalade libre (VI ; piton ; trés exposé).

b) Depuis la niche du relais 3, contourner un gros bloe
a droite, soit en dulfer, soit par la dalle située en dessous
(IV sup.); gagner ainsi un diddre-cheminée (V ; piton)
conduisant directement au pied du Diédre de la Paillard.
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(72) Diddre de la Paillard — 7'D -

Magnifique diddre de 35 m. coiffant la fissure Paillard, Méme
matériel que pour cette derniére. 30 min.

Du haut de la fissure Paillard (71), gagner le pied du
diddre par des gradins (IT) § relais ; &’élever 10 m. (IV
sup. ; piton), puis effectuer une bréve traversée i droite
(V inf.) ; poursuivre directement jusqu’a un étranglement
(IV gup. ;) en utilisant la face gauche du diédre, atteindre
la base d’une cheminée (V ; 2 pitons); escalader cette
derniére, haute de 6 m. (IV sup ; piton scellé i la sortie),
et déboucher alors sur la partie supérieure du chemine-
ment 66 conduisant 4 la Petite Aiguille de la Mule.

(73) Dalles du Balcon — AD -

Passage haut de 12 m., présentant un aceeés plus facile que I'Aréte
Jaune 4 la Rampe de la Grande Aréte et au Balcon ; recommandé
si I'on est chargé, Croquis V.

Prendre tout d’abord le sentier conduisant a la Jaune
(78) ; parvenu A mi-hauteur des pierriers, suivre & gauche
des traces qui se dirigent vers 'angle convexe que fait
la montagne & gauche de la Jaune; longer la paroi,
toujours & gauche, et aborder un bref couloir terreux que
Pon remonte ; escalader directement quelques feuillets
(IV inf.) jusqu’a une fiche de métal plantée dans le
rocher ; tourner i droite (IV inf.) sur une étroite cor-
niche, puis revenir obliquement & gauche (ILI) vers le
haut du passage ; vetrouver alors une sente qui grimpe
en zigzags dans les buissons, franchit de petits gradins
rocheux, et parvient au pied du Baleon (79).

Descente :

Placer un rappel autour d'un arbre ; il est possible de
parcourir entitrement le couloir terreux et de déboucher
an sommet de la Carriére : les éhoulis de cette derniére
sont raides et il convient de les descendre avee prudence.

(74) Rampe de la Grande Aréte

Nom proposé pour la large vire el le systéane de gradins qui
s'étendent an pied de la haute face de la Grande Aréte (80). Cro-
quis IV el V.

Du sommet de I'Aréte Jaune (78) jusquan Pas de
Sacha (75), une bonne piste parcourt toute cette corniche
ascendante ; terrain mi-pierreux mi-herbeux.
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(75) Pas de Sacha — PD —

Court passage mettant en communicalion la Rampe de la Grande
Aréte (74) et le couloir de la Mule (56); cheminement pratique,
mais danger important de chutes de pierres. Croquis IV.

Suivre au NE. la Rampe de la Grande Aréte et dépasser
le point d’attaque de la Paillard ; au-deld des derniers
buissons, traverser une dalle aux prises arrondies (IIT:
trés aérien) qui se trouve dans Paxe du couloir de la Mule et
domine la Carriére; une petite fissure permet de revenir &
droite dans une cuvette; escalader enfin & gauche un mur
(gros piton scellé pour rappel) conduisant dans le couloir.

(76) Face de ’Aréte — ED —

Bel itinéraire en escalade artificielle Lracé dans la face de Ia
Grande Aréte ; connu également sous le nom de = voie Gauchatl »,
Corde de 70 m. ; ehoix de 30 pitons, dont quelques coins de bais,
el 10 broches U 85 mousquetons ; étriers. 6 h.

Partir d’un socle assez évident situé environ 50 m. a
droite du point d’attaque de la Paillard (ef. 74) ; franchir
un mur de 3 m. (V) et traverser un peu & ganche sur une
vire étroite (A1) ; surmonter un nouveau mur (IV sup.)
puis, toujours 4 gauche, sunivre une seconde vire déver-
sante exigué (V sup., Al); dans la méme direction,
gagner un feuillet oblique qui se redresse (A2) et conduit
au relais 1 qui s’effectue sur étriers sous un toit ; escalader
directement ce dernier (A2), puis continuer tout droit
sur 25 m. (A2, Al) en progressant en partie dans une
large fissure (coins de bois) ; relais 2 ; avancer au-delid (V)
vers un hombement que I'on dépasse (A1) ; prendre alors
une fissure ascendante s’ouvrant obliquement & gauche
(IV sup. ; exposé) pour parvenir au relais 3, derriére un
pin : de 13, grimper 18 m. en tirant légérement 4 gauche
(mottes de gazon dangereuses) ; plus haut (piton), tourner
franchement 4 gauche pour sortir 4 peu prés en face du
couloir du Singe (68).

(77) Voie des Choucas — ED -

Second des itinéraires eréés dans la face de la Grande Aréte, ce
cheminement aérien est plus diflicile et plus direct que le précédent.
Corde de 70 m. ; environ 35 pitons divers et 3 petits coins de bois ;
& tubes ou plaques PE ; 35 mousquetons ; étriers. 7 h.

Attaquer 25 m. & gauche du Baleon (79) en suivant
une rampe herbeuse qui donne accés & une bonne ter-
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rasse ; effectuer une traversée oblique & gauche (Al ;
PE), puis gagner directement une écaille on se fait sur
étriers le premier relais ; franchir un bombement mar-
qué (A2; PE), faire un erochet & droite (Al: PE) pour
atteindre l'extrémité d’une vire, et revenir ensuite A
gauche (IV sup.) sous un surplomb ; surmonter ce dernier
(A2, Al; 2 coins de bois) et progresser vers la base d’un
diédre que I'on escalade (IV sup. ; piton) : déboucher sur
une terrasse ol a lieu le relais 2 ; traverser horizontale-
ment 3 m. a droite (A1), puis poursuivre tout droit dans
une zone fissurée déversante (A2); aprés une longueur
de corde, se rétablir &4 droite dans une cuvette (V) et
fz_a.ire le relais 3 sur éfriers ; monter encore un peu, puis
tirer & gauche (quelques PE) afin de passer sous un gros
feuillet ; au-dela, grimper directement (A2) vers un toit
que 'on tourne par la ganche ; 'ascension est & nouveau
verticale jusqu’au relais 4 qui s’effectue sur une vire ;
gravir enfin en ligne droite la derni¢re muraille (A1, V)
et parvenir & la bréche ouverte entre les deux cendarmes
sommitaux de la Scie (80).

(78) Aréte Jaune — D —

Communément dénommeée « la Jaune » en raison de la couleur de
sa roche, c'est une voie classique et populaire, haute de 40 m. Elle
apparail au grimpeur comme le prolongement inférieur de 1'écaille
de la Grande Aréte ; en réalité, la Jaune n'est pas une aréte et se
présente selon I'endroit comme une fissure, une dalle ou une che-
minée. Rocher excellent, mais poli par les souliers & clous des
ancieng varappeurs. Corde de 30 m.; 3 mousquetons. 30 min,
Croquis V.

Aeeés : Suivre un sentier qui part derriére la cantine
de la Carriére, puis 8'éléve 4 droite dans un pierrier,
au-dessus de gros bloes ; laisser 4 droite le rocher carac-
téristique de la Corne, et revenir & gauche en montant
vers la base bien visible de la paroi ; la piste pénétre dans
un petit couloir, franchit quelques gradins, puis parvient
a droite au pied du passage (broche scellée).

La premiére partie laisse le choix entre deux possi-
bilités :

a) Par‘Ia dalle (voie habituelle) : de la terrasse de
départ, s’élever en écharpe & gauche sur une dalle inclinée
et lisse, qui se redresse toujours plus (IV sup.; piton) ;
tourner ainsi un surplomb et se rétablir sur une pierre
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insérée au bas d'une petite fissure; gravir celle-ci en
dulfer (IV sup.); a Paide de fenillets solides, franchir le
mur presque vertical qui fait suite (IV), puis rejoindre
a droite la plate-forme de relais (broche scellée).

h) Par la fissure (voie évidente, beaucoup plus pénible) :
grimper pied et main droits dans la fissure ouverte contre
la paroi de la montagne, ou rallier cette fente 2 m. plus
haut aprés un crochet i gauche ; atteindre un bref sur-
plomb qui se franchit ainsi: la main droite se tenant
au-dessus du ressant, se pencher en arricre et saisir de
la, main gauche une excellente prise invisible située haut
sur la paroi extérieure de l'avéte ; cela fait, placer la
main droite dans une fente au-dessus de la main gaunche,
puis se rétablir rapidement sur le surplomb (V ; roche
trés lisse) ; revenir dans la fissure et y engager le coté
droit du corps ; effectuer une opposition fatigante des
genoux et des coudes (IV sup.) en s'aidant d'une petite
fente rayant le c6té de l'aréte ; déboucher au relais.

La seconde partie présente également deux variantes :

a) Par Pextériewr {voie usuelle): continuer quelques
métres dans une large faille obstruée par des bloes coincés
(IV inf.) ; sortir & gauche sous un gros bloe (piton scellé
i son pied) et gagner une sorte de niche en utilisant &
droite une lame qui déverse i 'extérienr (IV sup.); se
rétablir 4 la base de la cheminée sommitale ; se tourner
alors face au vide, punis s’élever en ramonage latéral, un
pied et une main de chaque coté ; aprés une courte partie
surplombante, on peut appuyer son dos contre le rocher ;
trés aérien, ce passage est facilité par de honnes prises
(LV) ; cesser Lopposition dés que 'on peut se rétablir
aisément dans la derniére grosse anfractuosité a droite
(extérieur) ; passer sur Paréte, olt quelques pas conduisent
A une terrasse (broche seellée), an bas de la Rampe de
la Grande Aréte (74).

b) Par Uintériewr (cheminement malecommode) : partir
comme eci-dessus, puis continuer i remonter la faille ;
sous la cheminée sommitale, s'engager dans un étroif
boyau (interdit aux obéses !) s’¢levant obliquement dans
lIa montagne ; en sortir par une courte cheminée que I'on
ramone avec peine et qui débouche preés de la broche de
relais (11T sup.).
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Variantes :

De nombreuses variantes ont été réalisées 4 gauche de
l?. voie normale ; le rocher y est moins bon et, dans
!e-n’stzmble, elles sont tout aussi difficiles et de moindre
mterét ; nous eitons seulement pour mémoire :

a) La Variante Dumont, qui consiste & partir légérement
en contrebas et & gauche de la terrasse de départ ;
franchir directement une dalle convexe (VI; piton) et

rallier la voie habituelle & 1a hautenr du premier piton.

b) La Jaune des Jardiniers ; s'élever dans une suite de
fissures et de cheminées (111 et IV) débutant immédiate-
ment 4 gauche de la Variante Dumont ; par un terrain
assez veépgétatif, aboutir i Dextérieur de la terrasse
d’arrivée de la voie normale.

¢) La Variante du Felais ; du relais médian, descendre
un peu, puis traverser 2 m. & gauche, pour venir se
rétablir sur une vire ascendante (V sup.) ; par cette vire,
rejoindre le pied de la cheminée (V inf.).

Descente :

Effectuer successivement deux rappels le long de la
voie d’ascension. tous denx placés sur les broches de
relais ; haut de 15 m. environ, le premier est en partie
surplombant ; le second mesure 20 m. ; ou encore : faire
un unique rappel de 45 m., ¢également en partie sur-
plombant, un peu & Uextérienr de la voie de montée.

(79) Le Baleon — 7'D —

I-l.aule d'une quinzaine de mélres, cetle muraille donne aceés o
la Grande Aréte (80). Le Balcon proprement dit est la curicuse
échancrure sommitale découpée dans I'éeaille rocheuse qui se délache
de la paroi; cette fenétre aérienne offre une belle vue sur la cam-
pagne genevoise. Fscalade athlétique dans un excellent rocher ;
prendre 2 mousquetons, Croquis V.

Du sommet de la Jaune, cheminer quelques métres
sur la Rampe de la Grande Aréte (74) et acecéder ainsi
(NE.) & une petite terrasse hordée d'un murel rocheux ;
1:!_., grimper sur un bloe gisant 4 terre, puis s’élever
directement et rapidement vers un feuillet inversé hien
visible sur la paroi (V sup.: athlétique) ; surmonter ce
feuillet et gravir encore 2 m. afin de prendre pied sur
une étroite vire horizontale (V ; piton) ; effectuer alors
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une escalade ascendante & gauche, qui est facilitée par
un nouveau feuillet solide (V) ; quelques rétablissements
conduigent enfin i droite vers I'échanerure, a la sortie du
Tunnel Pass (69) ; broches d’assurage scellées.

Variantes :

a) Se diriger vers I'aréte qui limite & droife I’écaille
(muraille) du Baleon ; la gravir sur 3 ou 4 m. jusqu’a
Pendroit ot elle surplombe (IV inf.) ; traverser alors de
niveau 4 gauche (V), les mains prenant appui sur un
feuillet détaché, les pieds faisant opposition sur la dalle ;
par un rétablissement pénible (minime prise en creux
pour la main droite), rallier la vire horizontale.

b) Partiv comme sous «), puis dés le surplomb,
s'engager & droite dans la fissure ouverte entre Iéeaille
et le Saléve; progresser trés péniblement dans cette
étroite et profonde cheminde, en ramonant a Paide des
coudes et des genoux, et en évitant an mieux les parties
trop resserré cheminement impossible pour une per-
sonne corpulente.

¢) De la vire horizontale, traverser 2 m. & droite,
franchir tout droit un mur (VI) en direction d’une grosse
prise évidente, puis escalader une suceession de fenillets
(V): cette voie plus directe débouche sous les broches
du relais.

Descente :
Facile rappel vertical placé sur une des broches
scellées,

(80) La Grande Aréte — D —

Diénommee aussi Scie dans sa partie sommitale, ¢’est une énorme
éeaille caractéristique détachée du Saléve; visible de la Carriére,
cetle immense plaque rocheuse est en effel séparée de la montagne
par le Tunnel Pass. Morphologiquement, Ia Grande Aréte prolonge
la Jaune et continue jusqu'a la Pelite Aicuille de la Mule. Sa partie
supérieure porte deux gendarmes qui dominent la Rampe de la
Grande Aréle (74) d'environ 80 m. Trés classique, I'escalade con-
siste en un ramonage intéricur et est assez fatigante. Corde de
30 m.; 2 mousquetons. Compler 1 h. du pied du Balcon au gen-
darme sommital, Croquis IV el V.,

Du sommet du Baleon (79), pénétrer dans la faille et
g’élever péniblement en ramonage entre les parois tout
d’abord resserrées, le dos tantot contre le Saléve, tantot
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contre la plaque détachée ; suivre & peu pres le bord de
Varéte jusqu'an Baleon Supérieur (piton scellé 4 Dexté-
rieur) : encoche entaillant un surplomb de l'écaille et
dominant le Baleon proprement dit ; s’enfoncer i nouveau
quelques métres a Pintérieur vers des bloes coineds, puis
monter directement en ramonage jusqu’a d’autres pierres
coineées ; revenir horizontalement en direction de l'aréte
pour prendre pied sur un énorme bloc constituant une
plate-forme pratique : c'est la Terrasse du Grand Sur-
plomb (piton scellé) ; progresser alors en opposifion sur
12 m. le long de I'aréte, et rejoindre un troisicme piton
scellé précédant de quelques métres un nouveau bloc
coineé ; sans trop s'élever, grimper ensuite en ¢charpe
le long de la paroi intérieure de Uaréte. puis passer sous
le premier gendarme sommital ; un feuillet permet de
franchir directement un petit mur vertical qui donne
acees (biaiser a droite) & la bréche ouverte entre les denx
gendarmes ; selon le but poursuivi :

soit gagner le point eulminant (premier gendarme) i
Paide de petites prises et d'une fissure facilitant le
dernier rétablissement. ;

soit escalader aisément le second gendarme, et conti-
nuer par ascension des Préliminaires (81).

Fiscalade divecte du Grand Gendarme — TD —

Cette variante consiste a suivre le {il de 'aréte pour monter Lout
droit vers le premier gend: me; passage intéressant et trés adrien,

De la Terrasse du Grand Surplomb, chevaucher la
créte de l'aréte, et atteindre ainsi une broche scellée : plus
haut, la lame terminale se redresse et apparait démunie
de prises ; progresser (V) en ramonage & lintérieur, ou
en dulfer & I'extérieur : continuer (1V sup.) jusqu’i une
nouvelle broche, et de 1 :

soit gagner directement le sommet du Grand Gendarme
(VI; aérien et trés exposd) ;

soit effectuer & droite une large opposition, un pied de
chaque coté de la faille ; I'éeart angmente an fur et a
mesure que l'on s'éleve jusqu’an moment on il est
possible de saisir le sommet de 'aréte et de s’y rétablir.

Acees depuis le couloir du Singe — T'D —
De la terrasse marquant la dépression séparant la
Petite Aiguille de 1a Mule du second gendarme (acces par

62

66 ou 68), s’élever en direction du ressaut vertical situé
immédiatement sous ledit gendarme ; franchir eet éperon
plutét & U'extérieur (V; 3 pitons), et atteindre ainsi le
point d'attaque des Préliminaires (81).

Descente :

11 est fortement déconseillé d'entreprendre la descente de la
Grande Aréte avec une corde de moins de 60 m. ]

Partir du gendarme culminant et placer le premier
rappel (20 m.) sur le sommet méme de laréte ; 1} faut
penduler pour atteindre le point d’arrivée, & m oins d’effec-
tuer une manceeuvre compliquée et peu conseillée consis-
tant & descendre a califourchon la créte trés effilée (4
certaing endroitg), un des brins de la corde pass'é sous
chaque cuisse ; posé sur une des broches scc]lcf:s,‘le
deuxiéme rappel (25 m.) s’effectue a I'intérieur de laréte
et présente un départ difficile ; parvenu en bas, effectuer
dans la faille une traversée d'une dizaine de métres &
peine descendante, pour déboucher au Balcon Supérieur ;
la broche scellée qui 8’y trouve permet un troisiéme
rappel de 25 m. qui conduit par I'extérienr sur la Rampe
de la Grande Aréte (74).

Autres rappels possibles :

a) 60 m. de corde suffisent pour réaliser un impres-
sionnant rappel surplombant de la terrasse du Grand
Surplomb au Balcon Supérieur.

b) 120 m. de corde permettent un gigantesque rappel
a l'intérieur de la Grande Aréte; partir de la bréche
ouverte entre les 2 gendarmes (piton) et aboutir dans le
Tunnel Pass, a la hauteur du Baleon ; eurieux, mais sans
grand intérét.

¢) Pour rallier la région Singe-Mule (cf. 68 ot 66),
placer .un court rappel autour du bloc sommital du
gendarme NE. ; descendre un peu i extérieur de I'aréte
que l'on rejoint par un petit pendule.

(81) Les Préliminaires — D —

Itinéraire tracé dans la paroi s'é¢tendant de la crite de la Scie
& I'Esplanade des Etiollets ; cette voie aérienne est une suite logique
4 l'ascension de la Grande Aréte. Corde de 30 m. ; 2 mousquetons.
Compter 2 h. pour le cheminement Jaune-Balcon-Grande Aréte—
Préliminaires. Croquis 1V et V.
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Du sommet du gendarme oriental de la Scie (80),
effectuer une enjambée impressionnante an-dessus de la
faille ouverte entre le Saléve et la Grande Aréte ; pour
cela : poser le pied gauche sur une prise fuyante, saisir
de la main gauche un feuillet inversé, et se rétablir
rapidement derriere le pin dominant ce passage (garder
son équilibre & I'aide d'une branche de 1'arbre) ; un piton
scellé permet I'assurage 4 m. plus haut ; de 14, sunivre a
gauche une petite vire terreuse, puis gravir directement
(ITT) une fissure-diedre en roche mdédioere ; déboucher
sur une terrasse semdée d'arbres et de buissons, qui
s’é¢tend au-dessus du couloir du Singe ; une piste conduit
au pied dune fissure redressée, jalonnée par 2 pins sees ;
escalader cette fissure (IV sup.) et atteindre un chéne ;
§'élever alors verticalement, puis obliquer & droite dans
des dalles (I'V inf. et ILI) ; rallier ainsi une sente menant
sur I'Esplanade des Iltiollets (98).

Descente :

Une corde de 60 m. suffit pour effectuer denx rappels
a gauche (SW.) de la voie de montée. De 1'Esplanade
des Etiollets, accéder au point de départ en suivant une
piste qui laisse & droite celle conduisant au conloir du
Singe ; cette sente franchit un gradin facile de 2 m., court
horizontalement & gauche sur la terrasse située au-des-
sous, et vient bufer aprés 10 m. environ contre un gros
bloc (broche scellée). Le premier rappel conduit sur une
¢troite corniche placée en pleine paroi: découvrir la
deuxiéme broche scellée & gauche, & hauteur d’homme ;
le second rappel nécessite un pendule en arriére pour
prendre pied entre les deux gendarmes de la Scie.

(82) Les Paturages — 7D —

Trés belle voie classique du Saléve, les « Pitus » offrent au varap-
peur une escalade libre difficile et aérienne. Corde de 60 m.;
8 mousquetons. 1 h. Croquis V.

Escalader la Grande Aréte (80) jusqu'au piton scellé
situé 12 m. au-dessus de la Terrasse du Grand Surplomb ;
gravir encore quelques métres sur laréte et relayer (1)
en opposition ; passer alors sur la paroi du Saléve et
prendre pied dans une cuvette rocheuse trés redressée
ol sont plantés 2 pitons ; 8’élever vers le second piton (V),
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puis se rétablir sur deux saillies pen marquées, en s’aidant
d’une prise basse pour la main gauche et d’un gratton
pour la main droite ; la main gauche saisissant alors tros
haut une bonne prise en pincette, traverser 4 droite pour
venir se rétablir sur une écaille (VI); monter encore
2 m. (piton), puis tirer obliquement A droite sur une
vingtaine de métres (V; 2 pitons) ; rejoindre ainsi une
cavité bien visible : la Niche des Pdtus, ot ’on effectue le
relais 2 (piton scellé) ; venir en contrebas & droite afin
d’escalader le pilier hordant la miche (IV); franchir
ensuite & droite un mur fissuré conduisant (IV) & une
étroite vire : relais 3, facilité par une broche ; obliquer
légérement & gauche et grimper en direction d’une
seconde petite niche (IV); traverser alors franchement
& gauche (V ; 2 pitons) pour rallier une banquette ascen-
dante que I'on suit vers un pin ; cette vire s’interrompt
contre un petit mur (piton caché, scellé dans la paroi a
droite) ; gravir une dalle (V inf ; piton scellé) en direction
d’'un nouveau pin oft a lieu le relais 4; au-dessus de
I'arbre, franchir directement une dalle lisse (V) jalonnée
par un piton, ou bien : atteindre A droite une fissure-
rampe qui monte & gauche (IV inf.) jusqu'a un piton
scellé ; revenir enfin horizontalement & droite et gagner
des éboulis que I'on suit jusqu’a la base de la Dalle des
Etiollets (cf. 96).

Variante par le Grand Pdturage :

Ancien passage, ce cheminement présente moins d'intérét que
la voie habituelle ; quelques pitons peuvent étre utiles,

A la hauteur de la Niche des Pitus, effectuer une
grande traversée de 20 m. & droite afin de rallier une
vaste terrasse herbeuse inclinée : le Grand Pdturage ; A
droite de ce plan gazonné, franchir un mur déversant
(V ; 2 pitons), puis, par un cheminement évident, s’élever
directement, dans des dalles fissurées (IV sup.) ; aboutir
sur une vire que l'on suit a droite pour rejoindre les
Etiollets (96), non loin de la chandelle rocheuse.

Autre variante :

Depuis le dernier piton scellé, escalader en ligne droite
des dalles assez redressées (IV et V); deux longueurs
intéressantes permettent de rejoindre le sommet de la
Dalle des Etiollets.
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(83) Voie directe des Piatus — KD — »
G intéress: itinéraire offrant une trés difficile escalade
ar .fif"ﬁill:*t :':’lgxluliljtst}lulz.sslﬂ“!; llltﬂ:_r?lltlf ;lfl‘l;)l’l"_ _Pa]l.ua.; ;_l:'t:sl. :ljfl%pefil;l;llgs_
les plus soutenues du Saléve. ('.01'dr.} de ;U)r_n_. ; choix {'[’.I?‘It‘:i.rirzrsj
7 ou 8 eoins de bois de gros I'urmu_L ;4 tubes ou plagques PE ;

8 h. environ. _

Depuis le premier relais des Super Pﬁtgs_(m’}: t-Favlerseﬁ
horizontalement & gauche (V ; 2 pitons) jusqu'a I'ap omb
d’une fissure ; s’élever dans celle-ci (A2, A3) et pary (’:111111.
dans une zone se prétant mal au 1;11-01.magc_ {m:-‘ ]ei
compact) ; traverser alors de nouveau 4 I‘II‘_]lf)‘!{lli}El’)]‘; IEIP)
ment & gauche (VI), puis progresser tout droit (4 2,3 2 .
en surmontant une dalle présentant des feuillets ;{n rlt-
qués ; franchir une fissure en f(_)rme de chénean (2 21}. (’\ ;
relayer (1) sur étriers a sa -'?(]1"1-16, d::gms un bOl,l rm)]p ag(:
ment solide ; grimper ensuite en direction d. une Il_l‘(\- ¢
(Al ; coins de bois) ; & partir du ]IIII‘ll.‘u de cette {Ier:uu.iﬁ,
oravir son bord supérieur (A3 ; 2 PE). puis tirer & gdl‘lt‘-d(;!
tI-’)om' rejoindre une large fissure aunx mll])]au:mn&ql-:l dL
pitonnage malheureusement bouchés (A2, flm. :1 l‘-(ll}lla t‘%
bois) ; relayer (2) & la base d'un (11('_()i1'e surp U]]“i-llld(:,
une magnifique escalade ('()Ill’l‘.lll‘l' (A2) au s-,(mln.le -_"re
celui-ci ; la paroi redevient verticale et il faut _}301115111 i :
en direction d'une petite niche (A1, A2); relais 3 ; mr .1:.
de la niche (V sup.). puis, par un mouvement tll;il?fld.fl.-
de gauche & droite (IV sup.). gagner le pied d.“."e Tmll?l(_.;
cheminée ; celle-ci conduit (IV) sur une terrasse ou (()]1)
effectue le relais 4 (on se trouve alors un peu i (11‘0110.1 le
la Niche des Pétus) ; inm}édiul'}un@n! au-dessus, frg&qg 1T
un mur (IV) et s'élever jusqu’au )(lcbut di._’, |:1.2tmlsl me
longueur de la voie normale des Piturages (82).

(84) Super Piturages — ED —

i irec ] ) dlurages sans passer
pa;:f?::nirnlulilsn’t‘r;]l]gu(jnr:flﬁnggrllﬁ} ?1?{ LhT .?-LIP; [EI.](trllls divers ; ]Ultuhcs
ou plaquettes PE ; 25 mousquetons ; étriers. 4 h.

Du sommet de 'Aréte Jaune (78), sui}'re sur q!lel(:lu_gsl
métres la sente conduisant an Baleon; s engager & d1};}_1t(,
sur une étroite vire conduisant au pied d'un diédre bien
visible que l'on escalade (Al); franchir a gaucl}e un gure;
plomb (A2), et parvenir sur une bonne plate-forme tll}l Se
fait le relais 1; s'élever u_l_}lu]uelneul'.‘a, d]‘l)l[(‘:_]ﬁ 1-0:11;-‘: d Ege
suite de pitons & expansion (A2; PE), et arriver dans
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large niche ou a lieu le relais 2 : surmonter directement
une paroi déversante (A1) qui aboutit a une seconde
niche ; depuis le milieu de ce Passage, tirer & gauche
(V sup.) ; dans la méme direction, une traversée oblique
de 15 m. (A2 ; en partie PE ; lors de la premiére ascen-
sion, une partie de ce passage fut exceptionnellement
franchie en escalade libre !) méne dans une fissure que
on gravit (Al et V sup.) ; effectuer le relais 3 sur étriers,
a gauche ; progresser alors dans un diedre trés ouvert
(A1), et continuer sur 25 m. environ par une succession
de passages évidents, tantot en escalade libre, tantot en
escalade artificielle ; relayer (4) 4 gauche, sur une ter-
rasse ; grimper tout droit jusqu'i une zone de 2azons
inelinés : c'est le Grand Piturage, ot I'on rejoint la
variante de Iitin. 82, donnant ainsi une sortie logique &
la voie; il est aussi possible d’atteindre 3 gauche le
relais 3 des Piturages.

(85) Pilier de Ia Nouvelle Vague — KD —

Variante intéressante qui donne une suite logique et directe aux
Super Pitus, en permettant de rejoindre le haut de la Face Ouest,
Corde de 70 m. ; 10 pitons divers el le méme nombre de tubes on
plagques PE ; 20 mousquelons ; élriers,

De la seconde niche des Super Pitus (84), s'engager
obliquement i droite (A2 PE) et traverser 10 m. dans
la méme diréction (IV sup.) : s'élever alors directement
vers une nouvelle niche oit l'on effectue un relais (grosse
fiche de fer); gravir droit au-dessus un systéme de
cheminées (IV) et de gradins herbeux ; on aboutit sur la
terrasse du deuxiéme relais de la variante Gauchat de la
Face Ouest; terminer par une des sorties indiquées
dans 88.

(86) Pilier Jaune — ED —

Enorme éperon surplombant sitne immédiatement 4 droite et
au-dessus de 1'Arite Jaune ; haut de prés de 140 m., il sépare la
région de la Grande Aréte de celle de la Face Ouest. Le Pilier Jaune
presente la plus difficile des escalades artificielles du Saléve. Corde
de 70 m. ; se munir d’environ 35 pitons divers et du méme nombre
dr.;. 1muusqut:t-cms; prendre 12 & 15 tubes ou plaques PE ; étriers.
12-14 h.

Aecés ¢ prendre la sente qui conduit & ’Aréte Jaune
(78), puis monter directement vers Paplomb du pilier.
L'itinéraire suit au début une fissure sinueuse qui vient
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buter sous un énorme toit ; attaquer depuis une vire et
franchir un bombement a droite (A3, puis A2) : faire un
relais sur étrier aprés 25 m. d'escalade ; continuer par
nn trés beau dieédre (A2) conduisant 4 un excellent relais
sous le grand toit ; de la, gravir a droite une énorme
masse de conglomérat (A2, puis V sup.) pour parvenir
dans une zone compacte fortement surplombante : fran-
chir ce toit & I'aide de pitons & expansion (A3) ; au-dela,
tirer A droite et effectuer un bon relais sur étrier ; par des
feuillets et des fissures franches, poursuivre directement
au-dessus (A2, puis A3; PE); revenir ensuite vers la
gauche en direction d’une grosse écaille au sommet de
laquelle se trouve une terrasse ; escalader tout droit le
mur lisse et déversant qui lui fait suite (A2, PE); sur-
monter par la gauche un bombement fissuré (A2), puis
une nouvelle zone déversante (A2; PR); la quitter &
gauche (A2 et V sup.), et relayer peu aprés dans une
région de dalles moins inclinées ; monter alors en ligne
droite (IV sup.) et atteindre la terrasse de sortie de la
variante Gauchat de la Face Ouest; sortir dans le
cirque des Etiollets par le diedre de gauche (cf. 88).

(87) Face Ouest — ED -

Grande classique, cette ascension se déroule principalement en
escalade libre dans une paroi presque Loujours verticale et parfois
déversante. C'est historiquement le premier cheminement extréme-
ment difficile tracé au Saléve. Corde de 70 m.; 4 ou 5 pilons;
15 mousquetons ; étriers. 2 h. 30 environ.

De la Carriére, suivre le sentier conduisant anx Cordées
Morgan (cf. 91), puis obliquer & gauche peu avant le
rocher de la Corne ; des traces conduisent une vingtaine
de meétres 4 gauche du Diddre des Etiollets : point de
repére caractéristique.

Attaquer par des blocs superposés formant feunillet, et
monter en droite ligne sur une quinzaine de métres
(V inf.; piton): prendre garde & ne pas s'élever trop
haut, mais traverser horizontalement a droite (V sup.)
afin d’atteindre une petite ferrasse: relais 1 (piton
scellé) ; au-dessus et a gauche, escalader une suite de
fissures et de dalles (IV sup.) pour rallier (V) une vire
inclinée ; relais 2 (piton scellé) ; rejoindre a droite une
fissure qui §’éléve obliquement a gauche ; les difficultés
vont alors en augmentant sur 15 m. (sueccessivement
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Vinf., V, puis V sup.: 2 pitons); & laide dun étrier
permettant le départ, franchir ensuite un bombement,
puis gravir une dalle déversante (VI ; Al et V sup., si
Pon ajoute 2 pitons); s'introduire plus haut dans un
diedre fissuré également déversant (V inf.; piton) qui
conduit an relais 3 (piton scéllé) : traverser horizontale-
ment & ganche sur 8 m., et surmonter directement une
nouvelle fissure déversante (V: piton); escalader un
bombement gris (Al : piton), puis tirer 3 m. & gauche
(V sup.) pour atfeindre le relais 4 (piton scellé) ; pro-
gresser dans la grande fissure jaune qui fait suite (V sup.,
Vinf. ; 2 pitons) ; aprés une longueur de 30 m., relayer
(5) au-dela d'un hombement jaune (piton scellé) ; conti-
nuer & grimper dans la fissure (IV sup.), puis & la fin de
ce passage de 35 m., venir huter sous un grand toit
(V sup.: 3 pitons : athlétique) ; relais 6 (piton scellé) ;
franchir tout droit le toit — qui forme diédre — en
opposition (IV), et sélever ensuite dans une fissure
jusqu’a un bon relais (7) ; sortir tout droit par la droite
(V inf. ; piton) et déboucher dans le cirque des Etiollets,
peu au-dessous de la petite chandelle rocheuse (cf. 96).

Variante :

Depuis le relais 5, forcer & gauche un léger surplomb
(piton), puis continuer (V sup. et V) de facon i arriver
directement dans la petite niche de la variante Gauchat
(ef. 88).

(88) Variante Gauchat de la Face Quest — K1) —
Tracée & gauche de la partie supéricure de 1'itir re 87, cetle
variante est plus fréquemment suivie que la voie originelle,
Depuis le milien de la sixitme longueur de corde
conduisant au grand toit (piton marquant la bifurcation),
traverser horizonfalement & gauche (V inf.) et rejoindre
une petite niche o I'on effectue un premier relais (piton
scellé) ; progresser encore 6 m. de niveau i gauche
(V' sup.: chaine), puis franchir directement un mur
déversant muni de honnes prises (V sup.): parvenir i
la base dun petit toit (piton) qui se tourne par la ganche
(V' ; piton) ; rallier alors une dalle (IV sup.) ou est scellé
un piton (relais éventuel) ; escalader cette dalle, haute
de 8 m. (VI ; V sup. si 'on ajoute un piton), et poursuivre
plus aisément (IV sup.) jusqu'is une honne terrasse

70

B S

permettant le denxi¢me relais ; traverser 10 m. légérement
en confrebas & gauche : gravir alors de droite a gauche
des écailles (IV) qui conduisent & la base d'un diédre
fissuré ; monter une longueur de corde dans ce dernier
(IV sup.) et faire le troisitme relais ; plus haut, grimper
d’abord tout droit, puis &’élever A droite (I'V inf.) pour
sortir dans les Etiollets (96), non loin de la chandelle
rocheuse.

Sortie directe :

Cheminement plus difficile et plus soutenu que le précédent.

De la terrasse du second relais, tirer 1 ou 2 m. horizon-
talement i droite (V sup.), et atteindre ainsi la base d’un
diédre de 15 m. que 'on gravit (V inf.; 2 pitons) ; tra-
verser alors de niveau & gauche (V sup.: 2 pitons), puis
déboucher au sommet de la Face Ouest, aprés avoir
surmonté une zone facile de roches délitées.

Sortie Vaucher :

Beau passage & conseiller,

De la terrasse du second relais, progresser franchement
de nivean a droite (V sup.) et gagner le fond d'un dit¢dre
trés ouvert ; escalader ce dernier (IV sup.), tirer légére-
ment & droite, puis s'élever & nouveau directement
(V sup. ; 3 pitons) ; effectuer une ultime traversée oblique
a droite (1V), et sortir tout droit dans les Etiollets.

(89) Fissure Brown — EI) —

Fissure en coup de sabre ravant la moitié supériﬂyl_'n de la Face
Ouest, entre la voie homonyme et le Diédre des Etiollets. Corde
de 70 m. ; 1 ou 2 pitons ; 12 mousquetons ; élriers. Escalade soutenue,

S'élever dans le Diedre des Ltiollets (90) jusqu’au-
dessus dun passage en dulfer qui se présente an cours de
la troisitme longueur ; traverser alors 4 gauche le long
d'une vire exigué (délicat) qui joint le dicdre a la Face
Ouest ; effectuer Je relais 1 au bas et & gauche de la
Fissure Brown, pen aprés un énorme bloc en forme de
feunillet. I1 est aussi possible d’atteindre la fissure depuis
la Face Ouest, en faisant un relais au bombement oris,

Attaquer dans une courte fissure surplombante et
ascendante de droite & gauche, afin de prendre pied
dans la Fissure Brown proprement dite (V sup. ; piton) ;
escalader 10 m. jusqu'a une étroite niche (Al, puis
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V sup.) ; sortir de cette niche par la gauche, puis, au
moyen d'un rétablissement pénible, franchir un gros bloe
surplombant (V sup.) ; relais 2 ; traverser 5 m. & droite et
gravir un petit mur (Al, V); 4 gauche cette fois-ci,
traverser dans une zone délitée (IV) pour atteindre un
arbre ; surmonter un ecourt diédre, puis une fissure
(V sup.), et rejoindre & gauche un petit couloir conduisant
au relais 3; grimper alors en direction de la fissure
terminale bien visible (IV); s’élever d’une quinzaine de
meétres dans cette derniére, et éviter un surplomb pro-
noneé par la gauche (V inf., V sup. ; piton) ; déboucher
dans le eirque des Efiollets (96), &4 peu prés entre la
chandelle rocheuse et le passage qui présente une prise
en tiroir.

(90) Diédre des Etiollets — 7D —
Magnifique diédre bien visible de la Carriére, ouverl entre la Face

Ouest et la paroi des Cordées Morgan. Escalade trés athlétique ;

corde de 60 m.; 8 mousquetons ; éventuellement 1 étrier. 1 h, 30,

Croquis V.

Aceés - de la Carriére, suivre le sentier conduisant aux

Etiollets (96), puis le quitter peu avant la Corne pour

s’élever rapidement & gauche ; gagner la base du dieédre
f en remontant sur 30 m. des fissures herbeuses (I11 et IV ;
- piton) ; effectuer un premier relais sur une plate-forme
située & gauche sous un petit pin, ou encore faire le
relais derriére 'arbre.
| Monter tout droit sur une dizaine de métres (IV sup. ;
2 pitons), puis s’avancer de 4 m. 4 gauche sur une étroite
vire (IV sup.; piton); sélever & nouveau de 10 m.
dans une dalle fissurée (piton), et revenir & droite sur
une terrasse se trouvant dans le diédre ; relais 2 ; dans
la paroi de gauche, escalader en dulfer une fissure déver-
sante de 15 m. (V ; piton) ; effectuer le relais 3 dans un
¢largissement de la fissure (si I'on dispose d'une corde
de 70 m., il est toutefois préférable de continuer jusqu’an
grand toit dominant tout le passage): gravir encore
quelques métres au-dessus de la fissure, puis rejoindre 2
droite le fond du diédre (V); le eoté droit du corps
introduit & lintérieur, forcer la fissure étroite et lisse
qui fait suite (V sup.; 2 pitons; trés pénible) ; le relais
3 bis a lieu éventuellement sous le grand toit qui barre
le diédre a cet endroit (piton); franchir le toit en le

72

|

tournant par la droite, face au rocher et au moyen d’une
large opposition pieds-mains (V sup.:; 3 pitons); sortir
de ce pas athlétique par une fissure (IV sup.) qui permet
de rallier une bonne terrasse ot se fait le relais 4 ; un
dernier mur délité (I11) condnit i droite dans le cirque
des Etiollets (96).

(91) Cordées Morgan — 7D —

Itinéraire zigzaguanl tracé dans la paroi de 70 m. qui domine la
Corne ; cetle muraille constitue 1'un des versants du promontoire
rocheux qui limitent an N. le cirque des Etiollets. Corde de 70 m. ;
8 mousquetons ; éventuellement 1 étrier. 1 h. 30, Croquis V,

Aeeés o de la Carriére, suivre le sentier conduisant aux
Etiollets (96) ; passer & gauche du rocher caractéristique
de la Corne et, en amont de celle-ci, atteindre facilement
le pied de la paroi. Pour s'orienter, observer un diédre
évident qui marque la sortie de la voie; attaquer i
Iaplomb de ce did1re.

Franchir un petit mur (IV) et, droit au-dessus, conti-
nuer dans une dalle (piton) menant & un bombement ;
surmonter celui-ci (V inf.), puis traverser i gauche (IV)
pour rejoindre une corniche semdée de gros blocs ; relais 1 ;
escalader directement au-dessus une dalle lisse (V sup.;
2 pitons ; éventuellement 1 étrier afin de faeciliter ce
passage) ; prendre pied sur une étroite vire, au bas d'un
diédre fissuré que I'on gravit sur 8-10 m. (V inf. ; 2 pitons);
revenir quelques pas a gauche, forcer un court ressaut
(I'V sup.), et traverser alors & droite sur une vire herbeuse ;
continuer dans la méme direction en franchissant une
dalle (V ; piton), puis s’élever ensuite verticalement (V)
jusqu’au relais 2 situé i la base du diédre de sortie :
grimper & droite et gravir un gros bloc afin de pouvoir
g’introduire dans le diédre (IV sup.) ; escalader ce dernier
(IV sup.; athlétique) et se rétablir sur son sommet ;
escalader un nouveau bloc (1V) et obliquer enfin 4 droite
dans une dalle (IV inf.); déboucher dans le cirque des
Etiollets (96).

(92) Voie Noldy — ED — .

Peu fréquenté, c'est un itinéraire en escalade artificielle qui
prolonge les Cordées Morgan. Corde de 60 m.; 20 pitons environ ;
3 _coins de bois et le méme nombre de plaques ou tubes PE ;
25 mousquetons ; étriers. 4 h, 30,
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’artir de la sortie des Cordées Morgan (91) et effectuer
une traversée aérienne de 7-8 m., & ganche dans la face
(V. Al et A2); atteindre ainsi une dalle déversée que
Ion franchit (2 PE, puis A2) pour aller faire un relais
au pied d'un diedre ; escalader celui-ci (A2; coins de
hois) et rallier le cirque des Etiollets (96).

(93) L’Alpinodrome

Bloe d escalade de grande renomimée, sans doute du fait de:‘ sa
position & moins de 5 min. de la buvette de la Carriére. 11 est situé
en contrebas du sentier conduisant 4 la Jaune et aux Etiollets,

L’école de varappe se déroule dans la face haute de
8 m. qui regarde la plaine. Piton d’assurage scellé au
sommet. Sans donner de détails, nous citerons de gauche
a droite les « voies » snivantes :

Voie de la facette 5

Yoie de I'arbte '} Tous les itinéraires sont KD ;

3 les numéros indiquent I'ordre
croissant des difficultés.

Voie normale
Voie directe

Voie superdirecte 6
Voie de I'hélice 2

Ung voie d’acceés « supernormale » conduit par-derriere

4 aussemmet du bloe.

(94) La Corne

Bien visible au 8E. de la Carriére, c’est un gigantesque bloc
détaché, haut de 25 m. environ, incrusté dans les éboulis s'utenldmll.
gous les parois du Saléve, Cette masse caractéristique a aussi été
nommée Dent du Requin. Croquis V,

Aecés : un sentier part derriére la cantine de la Car-
riére, s'éléve dans un pierrier 4 droite et au-dessus de
gros bloes, et se dirige vers la Corne, caractérisée par
son surplomb e6té aval ; il est possible de passer soit i
gauche du rocher (sente), soit & droite (petits gradins
faciles).

Voie normale = PD -

Grimper sur un bloe se trouvant entre la montacne et
la Corne ; s’élever alors & droite dans une zone fracturée,
puis traverser & gauche sur une dalle (I1T inf.) afin de
gagner ensuite directement le sommet.
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Signalons qu’a partir de la base aval de la Corne, on
peut s’engager dans un vague tunnel formé par de £Zros
bloes coineés (un rétablissement : 111 inf.), et traverser
ainsi de part en part le rocher pour déboucher en amont,

Face extérieure — ED — :

Voie d'escalade artificielle (A2) débutant au pied du
surplomb de la Corne et aboutissant sur les bloes coineds
constituant la voite du tunnel préeité: une variante
consiste & sortir directement an sommet. Court et trés
athlétique, cet itinéraire pourra retenir 'attention du
grimpeur un jour de pluie... ; se munir de aros pitons U.

Descente :

Si la voie normale se descend aisément en varappe
libre. il est beancoup plus intéressant d’effectuer un grand
et beau rappel surplombant dans la face extérieure de
la Corne ; placer une corde de 60 m. dans une broche
scellée au sommet ; départ malaisé.

(95) Roche Fendue .

Enorme masse rocheuse légérement détachée du promontoire
bordant au N. le cirque des Etiollets ; la faille de séparation est
bien visible depuis la Carriére. Ancien nom : le Rocher du Goin.
Croquis V.

a) voie normale — AD — :

Corde de 30 m. ; 1 mousqueton. 15 min.

Prendre la voie d’acces des Etiollets (96) jusqu’a ce
que l'on ait traversé la faille, puis suivre alors i droite
une corniche ascendante ; de Dextrémité de celle-ci,
s’élever A droite dans une fissure munie de bonnes prises
(IIT) qui conduit sur Paréte, prés d'un piton de rappel ;
relais éventuel ; gravir ensuite quelques mdtres & droite
de laréte, puis passer & gauche dans la face (III) ;
escalader une cuvette rochense assez redressée (IV inf.)
et déboucher dans une zone un peu délitée, sous la
terrasse sommitale (anneau de rappel scellé).

b) face extériewre — ED — ;

Courte escalade artificielle se déroulant sur la dalle orientée vers
le hameau du Coin. Corde de 60 m. ; choix de 20 pitons et broches U;
2 plagues ou tubes PE ; 20 mousquetons ; étriers.

Gagner I'attaque en suivant la voie d’acces des Ltiol-
lets (96) jusqu'a entrée de la faille, puis en descendant

7o




les éboulis & droite, vers le pied de la dalle ; on encore :
suivre la variante d’'acces des Ltiollets. La voie d’ascen-
sion est évidente ; s’élever au centre de la dalle (A1) le
long d’une suite de trous martelés dans lesquels on
introduit sucecessivement, les, pitons ; plus haut, tirer
légérement & droite pour parvenir sur la voie normale.

¢) variante de la niche — ED — -

Itinéraire plus difficile que le précédent. Corde de 60 m. ; 15 pitons
g:l\:jt:"rivl 5 coins de bois ; 5 tubes ou plaques PE ; 25 mousquetons ;

Attaquer & gauche de la voie b J» & peu prés & I'aplomb
d’une niche située haut de la dalle ; s'¢lever par une
escalade délicate (A1) jusqu'd cette niche ; progresser
ensuite dans une fissure assez large (A2 ; coins de bois) ;
sortir droit vers le sommet.

Traversée de la faille :

Trois cheminements permettent de passer depuis
Roche Fendue sur le flanc méme du Saléve :

@) Peu au-dessus du relais intermédiaire de la voie
normale, obliquer 4 droite dans un terrain peu solide,
et franchir la faille &4 Iaide d’un bloe coineé ; effectuer
éventuellement un petit rappel.

b) Du sommet méme de Roche Fendue, descendre
1,56 m. dans la faille, puis, par une grande enjambée
(exposé), se rétablir sur de bonnes prises dans la paroi
opposée ; escalader (V) le mur déversant qui fait suite,

¢) Lancer une corde par-dessus la fente de fagon &
agripper une broche plantée dans la muraille opposée ;
lier la corde 4 I'anneau scellé qui se trouve sur la terrasse
sommitale, et établir ainsi une tyrolienne par laquelle on
franchit la faille.

Quel que soit le mode de traversée choisi, une fois
parvenu sur le céte opposé, on peut:

soit tirer & droite et redescendre i travers un terrain
délité pour rallier le sentier des Etiollets preés de la
corniche de départ de Roche Fendue ;

80it poursuivre I'ascension en gravissant des gradins
faciles et en rejoignant le début des Variantes des Etiol-
lets (97).
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Descente :

A Taide des broches scellées, effectuer deux rappels le
long de la voie normale ; corde nécessaire : 40 m. Si 'on
dispose d’'une corde de 60 m., il est possible de faire un
beau rappel depuis le relais intermédiaire, directement
dans la dalle regardant le hameau du Coin.

(96) Les Etiollets — PD —

Suite classique de pas de varappe offrant au novice un excellent
terrain d'entrainement. Assez compliqué, le cheminement consiste
4 progresser d'une vire 4 I'autre, dans un large amphithéatre
orienté au SW. et invisible de la Carriére ; prendre garde aux chutes
de pierres dans la partie inférieure de ce cirque. Les Etiollets sont
une voie de descente rapide et pratique pour qui vient de la région
Mule-Etournelles. Corde de 20 m. 1 h. Croquis V et VI.

De la Carriére, prendre le chemin qui part derriére la
buvette, puis suivre un sentier qui s'éléve dans les
pierriers au-dessus d'un amoncellement de gros bloes ;
passer sous le rocher caractéristique de la Corne et se
diriger vers la faille, visible de loin, ouverte entre Roche
Fendue et le Saléve. Progresser sur une bréve corniche
et pénétrer 4 mi-hauteur dans une cheminée marquant
le bas de la faille (on peut aussi gravir cette cheminéde
depuis son pied, mais c’est plus difficile) ; monter quelques
meétres en ramonage entre des bloes coincés (II), puis
s’engager dans la faille proprement dite ; large d’environ
1 m., elle entaille profondément la montagne ; déboucher
de niveau tout en bas d’un amphithéatre: ¢’est le Cirque
des Etiollets.

Suivre une sente qui traverse des éboulis, puis monte
4 droite par-dessus de petits gradins faciles (arbustes ;
chutes de pierres); cette sente revient & gauche dans
Paxe du cirque, et arrive au pied d’un surplomb bien
visible ; un edble 4 nceuds et des broches scellées per-
mettent de franchir aisément ce ressaut haut de 6 m. :
reprendre alors la sente qui traverse presque horizonta-
lement tout le cirque (gradin), puis tire & droite dans
une courte ravine (buissons) conduisant & la base d’un
mur de 4 m.; surmonter cette paroi 4 I'aide de petites
prises (III inf.) ; continuer & droite et parvenir au pied
d’un nouveau mur de 10 m.; la Vire auz Limaces G
escalader tout d’abord & droite une fissure de 4 m., puis,
par de bonnes prises, tirer 4 gauche et se rétablir dans
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une dalle munie dun piton (I1T); un bref passage
horizontal un peu délicat donne accés a4 une nouvelle
sente (anneau scellé pour rappel) ; cette piste court sous
une corniche (balme), traverse tout Damphithéitre,
revient & droite en surmontant de petits gradins, et
aboutit enfin sous une muraille constituée par un court
surplomb ; franchir ce dernier en utilisant une prise en
tiroir cachée sous le surplomb pour la main droite, et un
petit bloc au-dessus de la paroi pour la main gauche
(ITI) : se rétablir assez facilement et retrouver la sente
qui continue & gauche (buissons); passer prés d'une
petite chandelle de pierre caractéristique, située sur le
bord méme du cirque ; progresser 4 droite de cette
aiguille (éventuellement &’en servir pour se hisser), gravir
un court ressaut, puis s’élever (I1) obliquement en suivant
approximativement la croupe de la montagne (traces),
jusqu’a la base d’'une grande plaque : la Dalle des Etiol-
lets ; trés erevassée dans sa moitié inférieure et presque
unie dans le haut, cette dalle est inclinée 3 45° env.:
s’élever tout d’abord dans la fissure médiane (IT), puis
faire une enjambée & gauche et gagner une seconde
fissure trés étroite ; monter alors dans une suite de trous
assez éloignés les uns des autres, sortir 4 droite par une
breve cheminée (IIT); la piste gravit encore quelques
gradins (I1), et débouche enfin dans des éboulis, sur
I'Esplanade des Etiollets (98).

Variante d’aceés :

Peu avant le hamean du Coin, prendre & gauche un
mauvais chemin earrossable conduisant & une petite
carriere désaffectée (amusant bloe d’escalade i gauche)
une vague piste oravit des pierriers raides, passe au pied
de la face extéricure de Roche Fendue, puis s'éléve i
droite : toujours i droite, tourner un ressaut rocheux par
une petite fente (ou le surmonter directement), et revenir
i gauche pour rejoindre la sente des Etiollets, i la sortie
de la faille de Roche Fendue.

Descente :

Les Eliollels se parcourent aisément en varappe 4 la descente.
Prendre une corde de 30 m. si I'on désire faire des rappels.

De T'extrémité inférieure de I'Esplanade des Etiollets,
s'engager i gauche dans des éboulis, et retrouver la piste
qui descend les quelques gradins conduisant au sommet
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de la Dalle des Etiollets ; placer la corde 3 m. an-dessus
de celle-ci et & droite, & mi-hauteur d’une petite colonne
naturelle ; suivre ensuite le cheminement de montée
jusqu’a la Vire aux Limaces ; fixer la corde & I'anneau
scellé et effectuer le rappel un peu avant la voie d’ascen-
sion : plus bas on pourra, soit utiliser le cable, soit (si
Pon dispose d'une corde de 50 m.) faire un rappel a partir
d'une boucle scellée 4 hanteur d’homme, immédiatement
aprés le dernier lacet de la sente ; continuer en suivant
exactement la voie de montée.

(97) Variantes des Etiollets — A D —

Lel itinéraire d'enlrainement consiste & gravir le Cirque des
Ftiollels (96) en choisissanl des passages plus difficiles que ceux
rencontrés en suivant la voie normale (que 'on peut rejoindre a
différentes reprises). Cheminement zigzaguant assez compliqué, se
sitnant toujours 4 gaunche de 'itinéraire habituel. Corde de 30 m. ;
2 mousquetons, Croquis Vel VI,

§'il est possible de commencer I'aseension depuis le bas
du cirque des Etiollets, il est plus amusant de partir
du sommet de Roche Fendue (95) et de franchir la faille
selon I'un des cheminements déerits ; sélever ensuite
tout droit dans un terrain mixte ol croissent quelques
arbustes (petit gradin : I1) ; parvenir vers une cheminée
barrée par un bloe surplombant en forme d’amande (c’est
la Noisetle) qui se tourne par la gauche (IV); déboucher
a Pextrémité d'une vire qui rejoint & droite le bas du
cable des Etiollets.

Un surplomb domine cette corniche ; se rétablir au-
dessus (I'V sup.) a Paide d'un piton scellé, en se tractant
sur de bonnes prises de main assez éloignées et invisibles
de la vire; continuer dans des éboulis et des gradins
faciles, puis rallier la voie normale prés de la boucle
scellée servant aux rappels, 14 ol le sentier fait un lacet
i droite,

Quitter ce sentier peu avant la Vire anx Limaces et
choisir enfre deux possibilités :

a) Longer le hord de la paroi & gauche, et parvenir
an pied d'un mur vertical; franchir une dalle lisse (V inf.;
2 pitons de traction) abontissant dans une euvette, puis
tirer & droite et traverser un bombement (V; 2 pitons) ;
sortir sur une large vire intermédiaire.
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b) Un peu & droite du cheminement préeédent,
remarquer une nervure rocheuse en forme d’are-boutant :
c’est le Pas de la Baleine ; attaquer cet éperon depuis sa
base (V ; grattons) ou encore 4 la hauteur de son premier
tiers (IV ; piton) ; lescalader directement (délicat), puis
rejoindre la vire intermédiaire précitée.

De cefte vire deux variantes se présentent :

a) Gagner directement le pied d’une nouvelle paroi;
se diriger une quinzaine de métres & gauche d'un arbre
croissant droit au-dessus du Pas de 1a Baleine ; 4 Paplomb
d'une zone fissurée, franchir obliquement une cuvette
vers la droife, puis revenir & gauche ; progresser alors
directement en escaladant un léger hombement (IV);
parvenir ainsi sur la vire percourue par le sentier de la
voie normale.

b) Au-dessus de I'arbre cité ci-dessus, gravir une dalle
lisse et redressée de 12 m. de hauteur (V sup., puis IV;
exposé); rallier le sentier des Etiollets par des gazons
inelinés.

Suivre un instant Iitinéraire habituel, et traverser
ainsi & gauche tout le cirque des Etiollets ; parvenu i
I'endroit ol la sente monte & droite vers le mur i prise
en tiroir, s’élever en direction d’une fissure-cheminée
caractéristique, haute de 15 m.; grimper dans des
escarpements faciles, puis escalader en opposition la
fissure (III sup), de préférence le dos appuyé contre le
mur de droite ; sortir par la droite (arbres pour Iassurage),
en prenant garde aux pierres roulantes ; prendre enfin la
voie normale jusqu’an pied de la dalle des Etiollets. On
évite le cheminement classique par 'une des deux possi-
bilités suivantes :

a) Remonter & gauche une grosse fissure (Fissure
Gonin : 111 inf.) conduisant au sommet de la dalle, puis
franchir directement une plaque de 8 m. (III); des
gradins faciles conduisent alors sur I'’Esplanade des
Etiollets (98).

b) Escalader nettement & droite de la dalle une fissure
de 15 m. (III et IIT sup.); passage élégant et intéressant.
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(98) Esplanade des Etiollets

Vaste plateau bosselé recouvert de bosguets, ¢'est un important
centre de réunion de voies d’ascension. Limitée par_le couloir de
la Mule, le promontoire du Sphynx, le cirque des Etiollets et g
région des Préliminaires, Lesplanade constitue un veéritable « étage o
entre le massif du Coin el la muraille des Etournelles. A partir de ”
ce lieu, on gagne facilement les crétes du Saldéve par le sentier des
Etournelles (104) ou le pied de Ia montagne par celui du Chafardon
(117). Croquis IV, V, et VI

(99) Diédre Jaune — 71 —

Bien visible de I'Esplanade des Etiollets, re lrés beau diddre de
couleur jaunitre entaille sur 30 m, la parlie inférieure du promon-
Ltoire du Sphynx. Corde de 30 3 4 mousquetons.

Du sentier Etiollets—Etournelles (cf. 104), parvenir sur '
la terrasse marquant la base du diddre en franchissant
quelques gradins i cauche : escalader tout droit quelques
metres (IV sup.), puis effectuer un petit erochet 4 droite
(IV) pour revenir au-dessus vers une grosse hroche ;
gravir un mur i droite de celle-ei (V ; déli at), et rallier
alors plus facilement une large terrasse ; s'élever enfin
une quinzaine de métres dans le diédre méme (successi-
vement IV sup., V, V sup. et IV sup. : 3 pitons) ; débhou- .
cher sur une sente conduisant au Sphynx (103).

~

Variante :

Du milieu de la partie sommitale du ditdre, traverser
horizontalement 1 m, 3 gauche (V). puis revenir i
Pintérieur en s’élevant sur une petite rampe (V sup.) ;
peu avant de rejoindre le fond dun diédre, grimper verti-
calement dans une dalle (IV sup.) jusqu’au pied d’un
petit ressaut ; franchir ce dernier (V ; piton), et sortir
dans des arbres.

=

(100) Super Bonhomme — £ —

Escalade artificielle variée et intéressante. Corde de 60 m. :
30 pitons et le méme nombre de mousquetons ; 2 coins de bois ;
étriers. G h.

Attaquer dans une fissure délitée (A2) situde 15 .
4 droite et en amont du Diddre Jaune (99) ; 8 m. au-dessus
du départ, on parvient sous une ligne de toits ; traverser
a gauche (A3), puis franchir directement un porte--fanx

82

— __{

de 1 m. (A3); relayer dans une vague niche ; tmver_s‘er a
nouveau, mais a droite (VI), et s’élever dans un dledl:e
(A2); an-dessus, revenir i gauche et effcct.uer un relais
sous un énorme toit ; dépasser ce dernier par la gauche
(A3), puis escalader quelques métr(fs tou,t droit (A2);
relais ; firer enfin A4 gauche et terminer l?scenswn_ par
un pas de varappe libre (IV sup.) sur 'aréte du Diddre
Jaune,

(101) Voie du Bonhomme — 7' —

Sléga 't classique ilinéraire tracé dans la paroi du Sphynx
rugiazll'(d%;::;.l llttl:l{iﬂfféqtil;sIEEZI!](L}L;:PI_IPE; trés rcdrcss{‘ée, cette voie se
situe & l'aplomb des Trois Dominos et emprunte dans sa partie
centrale un pilastre caractéristique. Corde de 60 m. ; 5 mousque-
tons ; étriers. 45 min.

Attaquer 15 m. a droite du pilastre et fra,n(.-.hi‘t' (IV sup.)
une cuvette rocheuse ; rejoindre une vire horizontale se
dirigeant & ganche vers I'éperon ; toujr'mrs a gauche,
tourner celui-ci par quelques gradins (IV},’]?tus revenir
a droite effectuer un relais au pied du pilier (piton);
a droite du pilastre, traverser 2 m. pour escalader 3 m.
(Vi piton) dans le diedre qu’il forme avee la paroi ;
traverser 4 nouveau horizontalement 3 gauche (V sup.), |
puis grimper tout droit (IV sup. ; pitop) vers le sommet |
du pilastre ott l'on fait un second relais (piton) ; gagner
la bande rocheuse surplombante qui fait suite par un
court diédre (Al ; piton), puis franchir dlg'ec-.t-ement le
toit Ini-méme (Al ; 2 pitons ; fatigant) ; déboucher sur
la Vire du Bonhomme (102 5)).

Variante :

Eviter la euvette en partant directement de I’aplomb
du pilastre ; un petit diédre (successivement Al, V)
conduit bientét au premier relais. :

Descente :

Effectuer un rappel de 40 m. de haut, presque entiere-
ment surplombant ; acerocher la corde & un piton planté
en confrebas des Trois Dominos, edté grotte de la Mule ;
une cordelette est trés conseillée pour éviter les frotte.
ments !
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(102) Le Bonhomme ou les Trois Dominos

Constitué par 3 blocs superposés, ce rocher caractéristique est
situé sous le Sphynx et domine a la verticale le Cirque des Etour-
nelles. Voir le hors-texte.

Aceés — I — ; B

a) Du Sphynx (103), descendre des gf'adins faciles en
direction de I'Esplanade des Etiollets, puis tirer & gauche
vers une petite plate-forme ouverte entre le Bonhomme
et la montagne.

b) De la grotte de la Table (104) ou de celle de la
Mule (en franchissant au préalable deux gradins), suivre
une étroite corniche horizontale : la Vire du Bonhomme ;
un court passage nécessite une reptation aérienne avant
de pouvoir accéder 4 la plate-forme précitée,

Escalade — F — :

L’ascension du Bonhomme est aérienne, mais n’offre
aucune difficulté ; surmonter les trois blocs par de courts
rétablissements.

(103) Le Sphynx — F —

Sommet du gigantesque promontoire rocheux qui g'avance entre
le haut du couloir de la Mule et le cirque des Etournelles: cet
avancement est bordé sur ses deux versants par des parois sur-
plombantes. Croquis IV, V et VI.

Aeccés :

a) Depuis 'endroit ot le sentier des Etournelles (104)
quitte le cirque homonyme, suivre une large vire hori-
zontale conduisant & gauche vers une échancrure: le
Portail du Sphynz, qui est découpée dans les rochers
entre le Sphynx et le Saléve; surmonter aisément un
court ressaut (I) et parvenir sur la terrasse sommitale.

Relevons que la vire précitée se prolonge au-deld du
Portail et passe sous le point culminant dans la face
regardant les Etournelles.

b) Depuis 'Esplanade des Etiollets (98), prendre tout
d’abord le sentier conduisant au cirque des Etournelles,
puis tirer 4 gauche peu avant le Diédre Jaune bien visible ;
franchir deux gradins redressés (II) et, par des escarpe-
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ments faciles (piste), atteindre suecessivement le sommet
du_diédre, la plate-forme des Trois Dominos, puis le
Sphynx.

(104) Cirque des Etournelles

Hémicyele de bancs rocheux disposés en étages et dominant
I'Esplanade des Etiollets. La grotte de la Mule s'ouvre dans la
paroi droite (NE.) du eirque. Croquis 1 et VI.

Aecés — F — :

De I'Esplanade des Etiollets (98), suivre une bonne
sente qui s'éléve en longeant le promontoire du Sphynx
et passe prés d'un éeriteau (bifureation pour le sentier
du Chafardon) ; s’engager alors dans le cirque pro prement
dit et gravir aisément quelques gradins (éboulis), & gauche
de préférence ; parvenir rapidement i la hauteur de
Porifice de la grotte de la Mule (grande enjambée néees-
saire pour y accéder). Prendre carde aux chuter de
pierres.

Sentier des Etournelles — F — :

De la grotte de la Mule (cf. ci-dessus ou 60), monter
en écharpe & droite, franchir un escarpement, et passer
devant une large excavation : la grotte de la Table (point
d’ean intermittent tout an fond) ; traverser le cirque,
puis revenir & gauche en sélevant & 1'aide dune rampe
métallique ; enfin tiver & droite (sente) et quitter le
cirque des Etournelles; suivre un petit sentier qui
traverse de niveau une discontinuité (broches et cible),
puis grimpe ensuite obliquement au-dessus de erandes
parois (grosse main courante de métal); escalader i
gauche un mur de 2 m. (poignées scellées) et suivre alors
horizontalement une corniche aérienne ; le sentier pénétre
bientot dans des sous-bois et perd son caractére alpin ;
il rejoint beaucoup plus loin le sentier d’Orjobet (ef. C8)
qui conduit & la Croisette (SSE.).

Remarques :

a) Peu apres le début des taillis, on découvre i gauche
une sente qui s’éléve rapidement vers le Trou de la Tine,
bien visible ; cette sente rejoint le sentier de la Corra.
terie (110).

b) Horaire : compter environ 40 min. pour relier la
grotte de la Mule & I'auberge des Créts ou 3 la Croisette.
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(105) Paroi des Etournelles

Longue falaise rocheuse s'étendant & la hauteur et au SE. du
cirque des Etournelles i celle muraille est comprise approximative-
ment entre le sentier des Etournelles et celui du Chafardon. Cro-
quis VI et VII.

Aceés : gagner le point“de départ de la voie du Bon-
homme (101), puis traverser & droite la partie inférieure
du cirque des Etournelles ; une sente peu marquée longe
le pied des parois (sous-bois) et parvient bientot sous de
larges balmes offrant un abri pratique,

(106) Voie de I’Arbre — ED —

Haut d’environ 80 m., ¢’est le premier itinéraire ouvert dans la
paroi des Etournelles, Corde de 60 m. ; 30 pitons, dont 6 ou 7 broches;
5 coing de bois ; 30 mousquetons ; étriers, 5 h. Croquis VII.

Repérer un arbre croissant & gauche de la premiére
grande balme renconftrée en suivant 105 ; grimper dans
cet arbre (4 m. env.), puis passer sur la paroi rocheuse 5
une trés courte fissure (Al ; piton) conduit 4 une dalle
redressée (V) ; gravir au-dessus un petit diedre (A1) qui
vient buter sous un toit : franchir ce dernier (A2) et
gagner ainsi la base d’une fissure encaissée, dans laquelle
on s’éléve 7 m. (A1, A2); parvenu sous des surplombs,
longer & gauche une vire déversante peu marquée (V) et,
5 m. plus loin, forcer un ressaut vertical (A1, puis V) ;
se diriger & droite vers un petit diedre, puis escalader
successivement un toit (A2) et un nouvean diedre (A1,
IV sup.; V sup.); emprunter alors une vire menant
gauche, et gravir la fissure qui fait suite (V et Al);
déboucher dans des gazons trés raides que 'on remonte
(broussailles) afin de rallier le sentier des Etournelles
(104).

(107) Directe des Etournelles — 1 —

Itinéraire tracé quelques métres 4 droite du précédent. Matériel
et temps identiques. Croquis VII.

Continuer 4 longer la base de la paroi des Etournelles
au-dela de la voie de I’Arbre, jusqu’a un gros bloe adossé
contre la muraille ; un grand ‘toit situé 4 Iaplomb de ce
bloc marque la ligne générale d’attaque. Partir 5.6 m.
a droite du bloe, et monter 3 m. verticalement afin
d’atteindre une fissure-feuillet que P'on suit 4 gauche
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(IV) ; faire un bhon relais sous le toit ; progresser de nivean
encore 2 m. a gauche, puis franchir directement le toit
(A1, A2, A3); relayer dans un petit diddre précédant un
nouveau toit ; escalader ce dernier ef obliquer ensuite &
droite (A1 et A2) pour gagner une plate-forme herbeuse ;
poursuivre la traversée a droite (IV) et, par des gradins
plus faciles, rejoindre des gazons inclinés, puis le sentier
des Etournelles (104),

(108) Voie des Philosophes — B D —

Un des plus dillici linéraires en escalade artificielle tracé dans
la paroi des Elournel orde de 60 m. : choix de 25 pitons divers ;
30 mousquelons ; étriers, 5 h. Croquis V11,

Longer la base de la paroi des Etournelles (105) et
dépasser les halmes indiquées ; contourner un peu plus
loin une aréte et découvrir le point d’attaque prés d’un
pierrier, plus préecisément 4 Paplomb d’un toit jaune de
4 m. Une dalle conduit (IV) sous ce toit qui se franchit
directement (A2, A3) ; escalader ensuite de petits ressauts
(V et V sup.), pour déhoucher enfin dans des pentes
herbeuses trés raides, immédiatement au-dessouns des
poignées scellées rencontrées sur le sentier des Ftour.
nelles (104).

Voie de la Marmite : il &'agit d’un autre itinéraire
(matériel identique) qui est tracé dans la méme muraille,

a gauche et peu avant les Philosophes.

(109) Toit des Trois Dimensions — £D —

Trés soutenue, cette voie présente actuellement le plus difficile
probléme technique du Saléve. Corde de 70 m. ; grand choix de
pitons divers; 10 PI el 4 plagues spéciales PE pouvant se placer &
I'envers ; 35 mousquetons ; planchelte et baudriers spéciaux presque
obligatoires, 14 L. Croquis VII.

Longcr longtemps Ia base de la paroi des Etournelles
(105) et continuer bien au-deli du point d’attaque des
Philosophes ; traverser un ecnfoncement de la muraille
d’olt est issu un pierrier, puis passer devant un diédre
anonyme qui se gravit aussi (observer au départ un piton
scellé et deux broches visibles plus haut) ; le Toit des
Trois Dimensions est situé un peu plus loin.

I1 est nettement caractérisé par une avancée de plus
de 20 m.! une bréve escalade artificielle (Al) conduit
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sur une petite vire que 'on suit 4 droite (V sup., VI);
franchir alors directement le toit (A3 trées difficile) et
effectuer un relais au bord extérienr du ressaut : pro-
gresser enfin en ligne droite dans la paroi verticale qui
suit ; dans son ensemble, la voie se développe sur une
hauteur de 70 m. environ.

(110) La Corraterie

1l s’agit non d'un pas de varappe, mais d'un joli sentier (belle
vue) pour piélons expérimentés, Il joinl les régions supérieures du
Saléve el conduit & de nombreuses voies descalade artificielle,
Croquis VI et VII.

Partir de la petite source (plague CAS) qui coule
presque au sommet du sentier de la Grande Gorge (ef.
C8) ; le sentier quitte cette vaste cuvette naturelle pour
se diriger plug ou moins horizontalement au SW. et a
flane de montagne ; bien au-dessus des parois du Sarrot
et de I'Evorse, on traverse des sous-bois, puis un bref
paturage, avant d’aborder la Corraterie proprement dite ;
14, le sentier longe la base des claires parois sommitales
du Saléve (voir 112, 113 et 114); un ecible facilite le
passage dans une zone ¢boulée ; aprés avoir cheminé
sous des murailles surplombantes, on débouche dans une
raide combe herbeuse : le Couloir du Grand Atténaz ; dés
lors, deux possibilités :

a) Traverser la combe et suivre sur le versant opposé
une sente légérement ascendante, qui conduit sur le pont
naturel enjambant le Trou de la Tine (115); gagner
au-dela I’Auberge des Créts en parcourant obliquement
au 8. les paturages sommitaux du Saléve.

b) Descendre (fleche), puis traverser la combe pour
rejoindre 'orifice de base du Trou de la Tine ; on peut
alors, soit continuer tout droit vers le sentier d’Orjobet
et la Croisette, soit prendre & droite la piste qui descend
rapidement vers le sentier des Etournelles (104).

(111) Escaliers de la Corraterie — PD —
Nom proposé pour le seul passage [acile qui permet d'accéder au
sommet du Saléve en franchissant les parois de la Corraterie.

Le cheminement logique consiste a4 partir du Portail
du Sphynx (103) et a gravir directement le couloir

88

-

supérieur de la Mule, puis le flane de la montagne ;
garimper en direetion de la muraille sommitale, en s'éle-
vant dans des pentes escarpées semées d’éboulis (petits
gradins), pour venir prendre pied sur le sentier de la
Corraterie (110). Cette montée est pénible, car il n'y a
pas de traces valables ; intérét médiocre.

Arrivé sur le sentier, le snivre & gauche et, peu aprés
le cible, s'engager 4 droite dans un couloir rocheux qui
entaille les parois dominant la Corraterie ;: monter i peu
prés dans axe du couloir, en escaladant de petits murs
étagés (I1) séparés par des éboulis; déboucher sur le
paturage sommital du Saléve.

(112) Escalades a la Corraterie

La muraille rocheuse soule

‘ ant le platean sommital du Saléve
offre au grimpeur des itinéraires variés (TD et ED), essentiellement,
en varappe artificielle. Toujours verticale el souvent surplombante
(nombreux toits), cetle belle paroi mesure entre 20 et 70 m. de
hauleur : U'aceés & ga base esl rendu aisé par le sentier de la Cor-
raterie (110). Croquis VI et VII.

11 ne saurait tre question de décrire minutieusement Lous les
itinéraires ; ce serait en effel un exposé fastidieux et inutile: il
sullit de dire que chaque fissure, chaque cheminée et chaque sur-
plomb posséde sa voie (avec ses variantes !). Nous nous bornons ici
i dfmnerl un aprecu général de chaque région caractéristique, ainsi
que des indications relalives au matériel a emporter.

Petite Corraterie

Cette barre de caleaire est la moins élevée de la Cor-
raterie ; haute de 15 4 20 m., elle est limitée & droite par
les Escaliers de la Corraterie (111); la paroi présente
cependant quelques toits intéressants et elle offre un
excellent terrain d’entrainement an néophyte de I'esea-
lade artificielle. Se munir de 15-20 pitons de formats
variés (U, broches, extra-plats, ete.), de 2 coins de hois
moyens, et de 20 mousquetons ; corde de 40 m. ; étriers.
Compter de 1 & 2 h. selon Uitinéraire choisi.

Grande Corraterie

Muraille &’étendant entre les Escaliers de la Corraterie
et le Couloir du Grand Afténaz, c¢'est la paroi la plus
importante et la plus intéressante de la région ; remarquer
dans sa partie gauche une grande plaque claire caracté-
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ristique visible de trés loin : ¢’est la niche d’arrachement
d’'un important éboulement qui g'est produit en 1942,

Voiei quelques renseignements :

a) Immédiatement & ganche de la plaque précitée
existe mne fissure que 'on peunt escalader entiérement
(successivement : Al A2, V ; 6 gros pitons) ; aprés 5 m.,
il vaut cependant mieux s'échapper par une vire 2
cauche, et gravir ensuite des formations rocheuses inté-
ressantes (Al, V: 2 ou 3 pitons).

b) Quitter le sentier de la Corraterie immédiatement
sons la plaque claire, monter droit vers celle-ci (gros
bloes), et aceéder i une zone dans laquelle une puissante
barre de foits marque a mi-hauteur toute la paroi ; une
vire part a droite et traverse la muraille & environ 2,5 m.
de ces toits ; pas moins de 7 itinéraires (ef. 113) ont été
tracés enfre le début de cette vire et son interruption.
Matériel : choix frés varié de 30 pitons ; 4 coins de bois
ef, suivant les voies, 3 ou 4 tubes on plagues PE ;
35 mousquetons ; corde de 60 m.; étriers. Compter de
3 4 7 h. selon litinéraire choisi et I'équipement qui est
en place.

¢) Plus & droite, une grande muraille s’éléve directe-
ment au-dessus du sentier de la Corraterie ; les voies
tracées dans cette facade (cf. 114) sont moins surplom-
bantes que celles citées dans b), mais elles sont plus
hautes (3 longueurs de corde)., puisqu’elles partent du
sentier et non de la vire située a mi-hauteur ; 'escalade
v est en général mixte. Matériel (trés variable suivant
litinéraire) : 20 pitons divers; 3 ou 4 coins de bois et
le méme nombre de tubes on plaques PE ; 25 mousque-
tons ; corde de 50 m.; étriers, Compter en prinecipe de
244h.

(113) Voie Dubout — ED —

C'est un des plus beaux itinéraires de la Grande Corraterie. En
plus du matériel déerit dans 112 bJ, se munir de 10 plaques ou tubes
PE. 8 h. Croquis VII.

_ Suivre la vire intermédiaire (cf. ci-dessus: Grande
Corraterie) jusqu’s un poinf situé 10 m. avant son
interruption ; attaquer dans un goulet surplombant des
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rochers gris-uoirs ; monter 3 m. (3 pitons ; coins de bois),
puis se rétablir & droite sur un PE (A3 ; trés athlétique) ;
effectuer i droite une traversée de 10 m. (PE) et faire
un relais sur étriers au bord d'un toit (inconfortable et
trés impressionnant) ; gravir & nouveau 3 m.; un peu
obliquement i droite, puis progresser 6 m., nettement
a droite, cette fois-ci, afin d’aller se rétablir sur le
fil d'un éperon (A2; 8 pitons et 3 PE); effectuer le
relais 2 au-dessus d'une zone trés surplombante ; con-
tinner par une escalade verticale (Al, A2, puis V sup.;
14 pitons) et relayer & nouveau 10 m. sous le plateau
sommital ; sortir directement & travers une zone délitée
(V sup.; 3 ou 4 pitons) et déboucher sur le faite du
Saléve.

(114) Voie de ’Encoche — 7D —

Itinéraire tracé dans une fracture de la muraille de la Grande
Corraterie (ef. 112 b)), 2 h. Croquis VIL

Une centaine de métres & gauche (NW.) du Couloir
du Grand Atténaz (110), déconvrir & droite une encoche
caractéristique entaillant la paroi au-dessus du sentier.
Attaquer directement sous un grand toit (4 droite) et
escalader nn mur redressé (Al: 2 pitons) ; atteindre le
toit que Pon dépasse par la gauche, en s'aidant d’'un
feuillet déeollé (A2 ; pitons et coins de bois ; pénible au
début) ; gravir en opposition le diédre qui fait suite et
monter jusqu’a une niche (V; 2 pitons) ; relayer ou, si
I'on dispose d'une corde assez longue, s'élever 6-8 m.
plus haut vers un meillenr emplacement ; progresser un
peu au-dessus d'un trou bien visible (IV ; 2 pitons), puis
traverser 5 m. & gauche (IV sup.) en direction de deux
failles-cheminées bien évidentes ; grimper dans la fente
de droite (LV inf.) et, par la bréche qui s'ouvre dans sa
partie supérieure, gagner le piturage sommital du
Saléve.

Variante :

Partir une quinzaine de métres plus a gauche, et
grimper droit vers un ressaut situé a 'aplomb des deux
failles-cheminées ; escalader un petit mur (V) qui conduit
sur une vire ; suivre celle-ci & droite et rejoindre la base
du grand toit.
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(115) Trou de la Tine

Site extrémement curieux visible de la plaine, cetle cavité gran-
diose affecte la forme d'un fourneau de pipe ; elle est ainsi ouverte
i ses deux extrémités, et elle est dominée par un pont naturel
parcourn par un sentier facile. Ancien nom : Creur de Briffaul.
Croquis V1 et VIIL.

a) Ascension par Uintérieur — PD — :

Corde de 20 m. Intérét médiocre. 10 min,

Du sentier de la Corraterie (110), pénétrer dans l'exca-
vation et remonter son fond terreux ; tirer & gauche dans
un couloir se redressant; un court mur rocheux aux
prises polies (parfois humide) conduit (IIT ; délicat) &
une sorte de cheminée par laquelle on accéde aisément
sur 'arche dominant le gouffre.

b) Ascension par Uextérieur — ED — :

riscalade artificielle aérienne se déroulant & droile du trou.
Corde de 60 m,; 25 pitons et 5 coins de bois; 256 mousquetons ;
étriers. 3 h.

Attaquer 2 m. a droite et au-dessous d'une trés large
fissure diddre caractéristique : franchir un surplomb (A1)
et s’élever dans une fissure accueillante de 6 m. ; escalader
une zone de feuillets imbriqués se prétant mal au piton-
nage (A2-A3 sur 4 m.), puis, par une traversée i gauche,
rejoindre le diédre initial qui est alors la ligne générale
d’ascension ; relayer sur étrier 4 mi-hauteur ; au moyen
d’une fissure (coins de bois), eontinuer dans le fond du
diédre qui, bientot, surplombe et offre peu de prises (A2) ;
un beau passage en libre (V) conduit an pied d'un arbre
sur une petite plate-forme déversante ; grimper quelques
métres dans un terrain délité (IV inf.), puis gravir de
gros bloes branlants pour déboucher an sommet.

¢) Descente en rappel :

Si I'on passe par l'intérieur, placer une corde de 40 m.
autour d’un arbre croissant au sommet de I'itin. de
montée a).

Si I'on passe par l'extérieur, placer la corde (120 m.
sont nécessaires !) autour du méme arbre et, par-dessus
le pont naturel, la jeter dans la paroi; le départ est
facile, si ce n'est le poids de la corde; puis vient un
impressionnant surplomb d’une quarantaine de métres ;
il faut remonter chercher la corde, qu'on ne peut «rap-
peler e
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(116) Pas de la Tine — AD —

Passage peu fréquenté permettant une ultime escalade avant de
parvenir sur le faite du Saléve.

Suivre en direction de la Croisette le sentier qui passe
au pied du Trou de la Tine {115) : une centaine de métres
plus loin, prendre la branche de droite d’une bifurcation ;
parvenu au pied de la muraille qui barre laceds an
sommet de la montagne, revenir de niveau i gauche
(petites balmes) en direction d'un ressaut en forme de
nez. Attaquer a droite de ce surplomb et s'élever dans
une fissure-cheminée (IIT); dds que possible, tirer A
gauche vers I'éperon que l'on gravit (I1I inf.; terrain
parfois herbeux) jusqu’a un rteplat; surmonter alors
aisément quelques gradins et déboucher sur le paturage
sommital. '

Remarque : il existe de nombreuses autres voies A
droite de ce passage. Ce sont en génédral de trés courtes
escalades mixtes (petit surplomb au départ) qui procurent
un excellent entrainement. Matériel : Corde de 40 m. ;
10-15 pitons et le méme nombre de mousquetons ; étriers.
1-2 h. environ.

(117) Sentier du Chafardon

Autre orthographe : Chavardon. Cheminement pour piéton
expérimenté qui permet d’atteindre rapidement la résion des
Etournelles ; voie de descente pratique. Croquis VI. En voici une
description abrégée :

Du hameau du Coin, prendre tout d’abord le sentier
d’Orjobet (cf. CS ; marques) ; marcher 20 min. env., puis
bifurquer & gauche (éeriteau) et s’engager sur le Chafardon
proprement dit ; aprés un court parcours de niveau, le
sentier descend un escarpement (rampe métallique), puis
monte vers le portail du Chafardon : passage étroit ou
des marches ont été taillées dans le rocher; au-dela,
suivre aisément le sentier & travers éboulis et sous-bois,
passer devant le point d’arrivée des Vires Buttikofer
(écriteau : Etiollets), et parvenir au pied du cirque des
Etournelles (écriteau ; ef. 104).
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(118) Saut de la Vipére - PD —

Court pas de varappe silué en contrebas du sentier du Chafardon,
qui 'emprunlait autrefois.

Suivre le sentier d’Orjobet pendant 14 h. env. (ef. CS
el ci-dessus) ; parvenu & Pextrémité d*un lacet o 2 fléches
rouges sont peintes sur des pierres, ne pas continuer dans
la direction indiguée par les fléches, mais prendre A
gauche une sente raide qui donne bientdt aceés 4 la
plate-forme de départ. Franchir le ressaut par la droite,
en escaladant une petite muraille munie de bonnes prises
(I1), puis tirer & gauche & laide de gros feuillets ; sortir
dans un couloir d'éboulis qui rejoint le sentier du Cha-
fardon (117), la ot il est tracé horizontalement.

Variante : gravir & gauche une fissure-cheminée (II)
qui rejoint directement le couloir.

(119) Cheminée d’Orjohet — AD —

Grosse cheminée bien visible s'ouvrant & gauche de la passerelle
conduisant & I'entrée inféricure de la grotte d’Orjobet.

La voie d'acces consiste 4 suivre le sentier d’Orjobet
(cf. CS). Ramoner toute la cheminée, haute de 20 m.
eny., en surmontant an passage des bloes coineés (I11) ;
sortir a4 gauche et grimper sur des grading mi-rocheux,
mi-herbeux ; traverser un petit sous-bois & droite (traces)
et revenir sur le sentier, an sommet de la grotte.

(120) Vires Buttikofer — F —

Equipé par des ciibles et des marches taillées, ce long passage
aérien permet une jonction rapide entre les Etiollets et le haut du

sentier du Chafardon ; il est suivi 4 la montée (sens décrit) comme

4 la descente. Croquis VI.

Prendre le cheminement des Etiollets (96) jusqu’a la
base du mur de 4 m. préeédant la Vire aux Limaces ;
tirer alors a I'extréme droite et atteindre le pied d’une
paroi verticale équipée de barreaux scellés ; gravir ceux-ei,
puis toujours i droite, tourner un angle rocheux et
pénétrer dans une balme ; de 'autre c¢6té, on rencontre
une broche scellée (pour les rappels) et le début d'un
cible ; suivre ce dernier et progresser horizontalement
le long de vires frés aériennes (pas taillés dans le rocher) ;
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aprés une petite balme, descendre un court ressaut, puis
s’engager dans un couloir raide muni d'un second chble ;
prendre alors garde aux chutes de pierres: quitter ce
petit couloir par la droite et suivre une piste qui rejoint
plus haut le gentier du Chafardon (éeritean ; ef. 117).

Rappels Buitikofer :

Trés élégante, cette suite de 5 rappels croise le cheminement
précédent. Prendre avee soi S0 m. de corde.

De la base du cirque des Etournelles (104), descendre
le sentier du Chafardon (éeritean) qui déerit un lacet el
traverse bientot un plateau (sous-bois) ; guitter le sentier
4 un signal peu évident et tirer & droite, en suivant de
vagues traces et quelques marques blanches ; parvenir
au sommet de grandes parois, et découvrir facilement le
premier piton seellé dans une cuvette rochense ; 3 heanx
rappels verticaux conduisent sur les Vires Buftikofer, &
pen prés entre les deux ecibles ; venir en direction des
Etiollets jusqu’a la balme possédant la broche scellée ;
2 nouveaux rappels partiellement surplombants per-
mettent de rejoindre directement des pierriers ; ces
éhoulis s'étendent aun-dessous et fres i droite (S.) du
cible des Etiollets ; rallier & peu pres de niveau I'itin. 96.

(121) Diéddre des Buttikofer — ED —

Haut de 100 m. env., ¢e magnilique diédre est situé sous l'extré-
mité droite des Vires Buttikofer. Corde de 70 m. ; choix de 25 pitons,
dont 8 ou 9 broches ; 3 coins de bois moyens ; 1 plaque ou tube PE §
25 mousquetons ; étriers, 6 h.

Gagner la base du diddre : a) soit depuis la bas du
cible des Etiollets (96), en tirant i droite et en longeant
le pied des parois (piste; quelques escarpements)
b) soit en suivant la variante d’aceés de 96, et en prenant
4 droite, peu avant la carriére, un chemin qui se mue en
sente et s'éléve obliquement A travers prés ef sous-bois ;
¢) soit directement depuis le hameau du Coin, si I'on a
bien su repérer le diddre. '

Attaquer tout droit et s’élever une vingtaine de metres
dans le diédre (successivement IV sup., V inf. et V sup. ;
3 pitons) ; velais 1 ; atteindre (A1) la base d’un toit que
Ion tourne par la gauche (A2); retrouver le diédre qui
devient surplombant (A2), et gagner une bonne plate-
forme se trouvant 18 m. au-dela du relais précédent ;
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relais 2 ; franchir un bombement (V ; coins de bois), puis
parvenir 10 m. plus haut dans une niche bien visible
(relais éventuel) ; surmonter un nouveau toit (A2), et
escalader ensuite le diédre en pitonnant sa paroi gauche
(1 PE) ; effectuer le relais 3 sur étriers ; continuer de la
méme facon (Al, A3). puis obliquer a droite afin de
traverser un bombement (A2) et de parvenir sur une
terrasse herbeuse : grimper 8 m, au-dessus (V ; piton)
jusqu’a une seconde terrasse ; relais 4 ; gravir enfin en
une longueur le diédre terminal (V sup. ; Al); quelques
métres sous la sortie, tirer & gauche ef faire un crochet
avant de parvenir an sommet du passage; relais 5
progresser alors sur une rampe terreuse, puis venir se
rétabliv sur une terrasse (arbres); rallier le sentier des
Vires Buttikofer (120) & la hauteur et a droite du haut
du second cible.

(122) La Sorciére — ' -

Etrange monolithe détaché du sommet du Grand Piton. Bien
qu'éloignée de la région habituelle des varappes, la Sorciére est
cependant d'un accés facile, & 5 min. de la roule des crétes (cf. C8).

Du platean rocheux portant la Tour Bastian, des-
cendre 2 m. dans encoche séparant la Sorciére du Grand
Piton ; une bréve enjambée impressionnante conduit sur
le gendarme que 1'on escalade alors aisément ; au retour :
méme cheminement, ou saut a partir du sommet.

D’antres variantes sont possibles. On peut aussi gravir
une fissure amusante (I1I) qui raie la paroi bordant &
I'W. le plateau sommital de Ia montagne.
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INDEX ALPHABETIQUE
DES NOMS

Celle liste comprend la totalité des ilinéraives déerits ainsi

certaines appellations usuelles de sites ou passages classiques.,

Alpinodrome, L,
Aral, Pas d’
.\.ralﬂnéc Pas de 1"
Aréte, Face de I'
-\rhre, Voie de 1" .
Assoiffé, Fissure de L
M*enaz, Couloir du Grand
Balcon, Le . . . ., , ., .,
— Dalles du 5 EE o
Baleine, Pas de la .
Bémtler. Le . . .
Boite aux Lettres, La . .
-— Cheminée de la , , .
— Terrasse de la . £ i
Bonhomme, 1 ¢ |
— Super . , ., . i
— ¥iredu . ... . . ..
— Voiedu . .., , . .
Brown, Fissure §oa oA &

Briffaut, Creux de , , .
Buttikofer, Diédre. . ., .
— Rappels . . . ., .
— Wires . .
Carlesso, Petite . . . . 4
Catacl fso ia o
Cathedldle Pilier de la

Caves, Les W
Chafardon, Sentier du .
Chat, Trou du v b o e
Chnucas, Voie des ., . .
Cliché, Pasde ., . ., , .
Coin, Rocher du ., . . .
Corne, La

(.orratene Lacalades ala
— Escaliers de la . . 4 G
— Sentierdela , . . .
Corridor, Le . , . ., , .,
Crabe, Voie du . . , . .,
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Crabe. Super . . , . . ., . &0
Dubout, Voie . s W e o B
l>umnnt Variante ... B0
Duret, Fissure v @ & &)
Encoche, Voie de 1 S
Eperon, L' , . oo 17
Etiollets, Cirque "des o wow
— Dalle des . . v o oa e I8
— Diédre des . . . , . . 72
— Esplanade des . . . . . 82
— Les . o ob e e ow BT
— Variantes des e ow w00
Etournelles, Cirque des . . 85
— Paroi d(.s o N . . B6
— BSentierdes . . ., , ., . 85
— Direetedes . . . . . , 86
Evorse, Face de 1, v a2l
— Gorgedel’ . . ... .20
Face ch:,t | L . 68
— Variante Gauchal dela . 70
Faux Feuillet . . ., , . 24
i"eujllut. Figsure du R
— Gradins du ., ., . . . . 26
— Le L. oiahe e
Fourmis, Vire aux . . < B
Genc\ms, Fissure aux . . ., 36
Gogneux, Trou des RN o
Gonin, Fissure i e . 80
Grande Aréte, La . . . , . 61
— Rampe de'la. . : . . b6
Grande Gorge Intérieure . . 11
Grand Gendarme, Le . . 62
Grand burplumb anasse .
du : . 62
Grand lml. Vme du’ i . 44
Grande Varappc Cheml- .
néedela . [ . . R
s - R . 16

"~

—

Gutﬁinger, Chemiuée
— \«u‘c. ®
Gyms, Pas des

Pages

Haut de la Mﬁle Itiné-
raires du o s o ow
Hélicoidal, L . , , . |

Jardlmere La &
Tardiniers, Jaune des
Jaune, Aréte . e ow

— Diedre . . ., , .
— Pilier . ., . s
KERE2, Le

Lamam Es'planade de la

—_ Super o
—Vale. L,
Laminoir, Le .
Langdorf, Pas o
Liane, Diédre de la
Limaces, Vire aux
Lugardon

Macaronis, Diédres des
Margot, Cheminée
Marmite, Voie de la .
Marullaz, Fissure .
Mertzli, Le . . .
Michel, Voie . . ., .
Morgan, Cordées ., .
Mort, Vire de la  , .
Mule, Aizuille de la
— Cordées de la
— Couloir de la. .
Faille de la i
Grotte de la ,
Pasdela . .

Pilier de la ., ., .
Noisette, La . . .
Noldy, Voie . .

Nouvelle Vague, PlIlEl‘-d

a.
Orjubet, Chemiuérz dr
Ours, Esplanade de 1"
— Pasdel’ .
Paillard, Ditdre de la
Fissure .
Pa]]a;vet Barre du

b &L - T R R ey

Petite Aiguille de la’

e

T S

36
36
37
29

Paturage, Le Grand .
Puturages Les . . .
— Niche des . , ., .
— Super . ., .
— Voie directe des .
Phﬂosonhes Voie des

Pitons d'Argent, Voie de

Poupée, La — , , , ,
Prt,lumnaues Les .
Reposoir, Le . =
Requin, Dent du a
Riche Nature , ,
Roch, Fissure , , .
Roche Fendue . , .
Rouleau, Pas du . .
Route Natlonale La
S, Voiedu , . . , .
Sacha, Pas de. , . .
barrot Gorge du . .

b.]rrnt—-‘:»aut. Gonet, Vire

Saut Gonet, Le ., .
— Miroir du . . .
Schmolitz *
Scie, La . . .
Smge Couloir clu
— Pasdu ., .

Sorciére, La . .
Souris , . . ,
Sphynx, Le, . .
— Portail du

Surplomb, Aiguille du
Surplomhs, Voie des

Table, Grotte de la .
Terrier, Pas ., . , .
Tine, Pas de la . . .
— Trou de la, . .

Trainées Blanches, Les
Tricouni Inférieur s
— Supérieur . . .

Trois Dimensions, Toit des

Trois Dominos, Les .
Trois Surplombs, Les
Tunnel Pass, Inférieur
— Supéneur o
Varappes, Petites , .
Vaucher, Sortie

(Face Ouest)
Vipére, Saut de la
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