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ACCES  ({sch. 2 ) . w— Sch. 2

EN VOITURE : D’ Annemasse ou Gendve (carte Michelin N°23
{pli 11) ou No 74 (pli 6), atteindre Collonges~-
sous-Saldve. Puis, avant le hameau du Coin,
s'engager 3 gauche dans une carriére désaffectée
(facile % repérer grice au Refuge du Saléve,)

EN BUS : Ce Gendve (bus H), jusqu'a la douane de Crolix-de-
Rozon, vuis en 20 minutes a pied.

LA QROETTE

Pour les secteurs de Veyrier et Beaumont, dont 1l'accis est
différent, une explication est donnée au début de chaque
secteur.
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LA CARRIERE

TEVALE DL La MuLE

Au centre de la grande graviére située au-dessus de Collonges,
se trouve un café : le Refuge du Saléve. C'est le lieu de ral=-
liement des varappeurs et le point de départ de presqgue toutes
les varappes.
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GRATIBE  VARAPPL

GURGE

ALTITUDE

La Carriére : AS50 m. La Corrateriefsommet) : 1210 m.

ATIIEMASSE 9 o

W CRAMLL

CAMPING-BIVOUAC

ar—

* - P A
Fr r H FROMTIERE 4 v+ "

Camping gardé a 200 métres de la Carrigre. Plusieurs places
de bivouac sont signalées sur les schénas.

PETITL GORGE

RAVITAILLEMENT

\PAS NE
L ICHILLE

Epicerie, boulangerie, boucherie, pharmacie, guincatllerie,
garage ete... a Collonges ou auPas de 1'Echelle. Possibilités
de ravitaillement au hameau du Coin ouw au village de Beaumont.
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Fontaine dans la Carriére. HBeaumont et VYeyrier : dans le vil-
lage.

MOTMIHLTIER

Change : dans divers commerces & la frontiére.




DIVISION DES SECTEURS ({sch. 3 )

L'ensemble des varappes a &été divisé en 12 secteurs, en lonc-

tion du relief.

JUIPEMENT

:énéral équipdes., 11 est regrettable gue
détériorent les voies en enlevant les
chaque description, si nécessaire, nous
s nombre de pitons et le matériel a

28 sont en <«
certains grimpeur
pitons en place. Dans
indiguerons au mieux le
prendre.,

Les

HORALRES

Les temps sont comptés pouy une cordée de deux grimpeurs.

Grace a la collaboration des meilleurs
St

des

Ivons donner

Escalade 1libre :

- B osovies.Facile

- PO vvaon.. Peu difficil
- AD ...2... Assez diff
IV - D .e..e.0o Difficile
Vo= TD ..ese.. Trés difficile

iement difficile

V1 = ED .scceas EXCYE

avec les précisions habituelles : + ou =.
Escalade artificielle :
Al AZ a3 Al

ROCHER

Le rocher est caleailre, souvent trés lisse ct glissant. Tres

dangereuxX en cas de pluie.
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SECOURS

Les secouristes du Saléve et ceux de Montagne Secours de
Genéve interviennent dans tous les cas d'accidents ou de
recherches, avec des &quipes tr@s gqualifiées.

S'adresser :

-~ VIANNAY = Refuge du Saleve Tel. : 43 63 34
Au village du Coin :

- Café& Lachenal Tel. : 43 60 49
= M. Paul Dromard Tel. : 43 63 45

De Genéve, indicatif 023.

A Genéve :
- Centrale de police, laguelle se charge d'alerter :
- Montagne Secours Tel. : 27 51 11

Du Saléve pour Genéve, indicatii :

Composer le 19 - attendre la tonalité continue - puis, le
41.22 et le numéro désiré.

Pour Beaumont et Veyrier, alerter les mémes DUMEros.

APPELLATIONS

Tous les noms retenus, de lieux ou de veoies, sont ceux om-
ployés par l'ensemble des habitués ou, ceux denné&s par les
premiers ascensionnistes.

LES ETOILES **¥

Les étoiles données dang la liste de voles de chague sccteur
n'ont aucun caractdre technique. Elles donnent un apergu des
plus belles voies et/ou des plus intéressantes .... qui ne
sont pas toujours les plus parcourues.

ABREVIATIONS
h. = heure m. = métre P.E. = piton expansion
= relais min. = minute mousqu. * mousqueton
sch. = schéma




SECTEUR N°1
GRANDE VARAPPE .,

———"

%% LA GRANDE VARAPPE  AD
CHEMINEE DU PALAYET TD
DIEDRE DU PALAVET 1D
BARRE DU PALAVET  ED &
FACE DE L'EVORSE ED %, Y
TRAINEES BLANCHES  £D

* FRANKENSTEIN €D £33
MIROIR DU SAUT GONET £D :

% % PILIER DF LA CATHEORALE TD+ ]

SARROT/SAUT SONET

A - —

SECTEUR DE LA GRANDE VARAPPE fsch. 4 )

Il est d&limité par la gorge de la Grande Varappe a gauche,
et par le Feulllet a3 droite. Il est formé& par une gorge cou-
pant le Sal2ve de bas en haut et par des parois verticales &
droite . La plupart des itinéraires du secteur sont assez

peu fréquentés, gquoique intdressants. Ce sont principalement
des voies TD, ou ED, tracées dans de hautes parois (jusqu'a
200 métres pour la Frankenstein).

On y accd&de en suivant d'abord une route non goudronnée, par-
tant a hauteur du camping &t menant & la décharge publique.
Apré&s 250 métres, sulivre & dreite, un sentier margué de rou-
ge. Pour les wvoies : Evorse, Trainées Blanches, Frankenstein,
suivre la veie d'accés du Feulllet puis, tirer a gauche,

DESCENTE Corraterie - Orjobet.

Btiollets.
~ %o - B "‘l(‘.‘S -
Corraterie Etournel S chavardon.

BARRE DU PALAVET (sch.4 6)

TD+, 70 m., pitons, mousqu., &triers, 1 b 30. Peu parcouru.

Gagner le cirque du Palavet puis, un éperon a droite de ce=
lui-ci. Par une vire atteindre une cheminée (II). La gravir
et tirer a3 dreite. Franchir un r3teau de chévre. Traverser 2
gauche 3 métres (VI). Monter droit jusqu'@ un piton (VI-), et
atteindre une vire. Rl. (IV+4), vers un pin . S'élever par une
fissure (Al) et tirer vers la gauche (V) arbre. S'&lever droit
(Al), puis franchir une cuvette(Al). Faire le R2 sur une ter-
rasse & gauche. Suivre une fissure (IV4, et atteindre une vire
herbeuse. R3 (3 droite). Revenir vers la gauche et franchir
une cheminée (Al puis IV4). Franchir un toit (A2} Sortir droit
(V) et atteindre la vire Sarrot-Saut Gonet.

VUE 0O’ ENSEMBLE

CHEMNEL PALAVET

DIEDRE PALAVET

SECTEUR DE LA GRANDE VARAPPE

PILIER CATHEDRALE

-10-




LE PILIER DE LA CATHEDRALE (sch. 3 )

™+, 100 m., 20 mousgu., queldues pitons, 2 ou 3 coins de bois,

étriers, 4 h. Trés belle voie, bon rocher sauf dans le pre-
mier ressaut. Assez frégquenté.

Ce pilier est trés évident. Il beorde la rive droite de la
Grande Varappe, au-dessus du pas du Rouleau.

Gagner le pied du pilier par une vire et attaguer lé&gérement
sur la gauche. Franchir un toit, puis une fissure délitée.
Gagner une terrasse i dreite. RI1.({7 pitons), Franchir uno
mur et gagner une bonne plate-forme. R2.(2 pitons). (Acces
possible). S'élever dans une dalle, traverser & droite et
rejoindre une large vire herbeuse. R3.(3 pitons). (hccés pos-—
sible). Gravir & dreite un court digdre. R4. S'élever a

peu pré&s sur le fil du pilier par deux diédres et, gagner une
terrasse. R5.(2 pitons). Gravir un diddre jaune caractlris-
tique, barré d'un toit gue l'on contourne par la droite. At-
teindre une terrasse. R6.{5 2 8 pitons et coins de bols].
Revenir a gauche, contourner 1'&peron et gravir un diédre.
R7.(2 pitons). Franchir a droite un mur jaune en rocher as-
sez bizarre et, sortlr dans les prairies sommitales. RE8. Un
sentier mé&ne au sommet du Saléve.

VARIANTE a) : On peut sortir par la droite en empruntant un
diédre en molasse = curieux =!

FACE DE L'EVORSE  (sch. 4 )

™D+, 90 m., 13 plaquettes PE, pitons, &étriers, 3 h. Intéres-
gant, assez peu fréquenté.

Suivre le chemin menant au Feuillet. Une cingquantaine de mé-
tres avant cette vaie, traverser & gauche et suivre sensible-
ment le pied des parcis. Traverser des Choulis et venir sous
une grotte. (Grotte de 1'Evorse). La voie débute vers un arc
rocheux peu solide. Passer sous celui-ci et gravir une dalle
lisse. Par un di&dre, atteindre une niche a gauche. Tirer a
droite, monter droit et relayer sur une vire (arbre) a gau-
che. Rl. Oravir une fissure, tirer & gauche, franchir un
toit et relayer apris une fissure dans une petite niche in-
confortable. R2. §'&lever dreit jusqu’a un toit, 1'éviter
par une dalle a droite. R3 (arbre). Franchir une dalle et une
fissure peu solide puis, up bloc surplombant et gagner une
niche. En sortir par la gauche et, revenir ensuite 3 droite
d'un pilier. Atteindre une cuvette, la franchir et atteindre
la vire Sarrot-Saut Gonet par des gradins.
VARIANTE : Dans la derni2re lonqueur uvne série de dalles ver-
ticales ménent directement de la niche a4 la cuvet-
te.

-]12=

TD+ 100m

(APILER DE LA CATHEDRALE




LA GRANDE VARAPPE

AD., 4 mousqu., 2
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te cascade). La

Gravir un ressaut

s'élever en diagonale & gauche dans une

grand mur), [II+).
4 droite

lit

R2. (3 pitens,
et franchir un petit ressaut.
, Jagner un

Par
petit

A droite, on atteint un cirgue plus grand
avet.*

Rouleau en suivant
>uls en gra
aussi franc

e vire d gauche,
ssant le flanc de 1'éperon.
nir directement le pas du Rou-

e verticale.) (V+, exposé), Rementer la
. Les parcis se resserrent,On arrive
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lédve i travers bo
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Le sen
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met du Saléve.

™, 50 m., 12

Avant le Pas du
un cirgue rocheux.
Relayer sur
rot=-Saut CGonet.

DIEDRE DU PALA

m

Sur la droite
Il peut se gravir.

mousgu., 5 pitons, 1 h.

Rouleaun,

In biac

la cheminée du Palavet, s'

Eréquer

peu

tirer 50 meétres a drolite, jusqu'l
Gravir la cheminée au milieu de celui-ci.
. Par des gradins rejoindre la Vire Sar-

TD., pitens, mousqu.,l hl5.

suvre un diédre.
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LES TRAIN
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ED, 160 m., 25 plaguettes PE, pitons, &triers, corde de §0 m,

4 h. En partie éguip& , peu parcouru.

Suivre le chemin du Feulllet. Une -inguantaine de metres
cette v a gauche. Pa r sous le Miroir du
Gonet, et gl a 1% matres enyiron

Jie,

dre une vi . se 4 sa gaucd Par une [issure, gagner
une seconde vire puies s arbre. Atteindre & gauche une terras-
' 5

—se, Rl. 5'élever sur
une petite vire. Monter
mur et relayer dans une
ter, long r de 45 m.). mur a gauche et traverser
20 métres a gauche, un petit ressaut. Tirer toujours
a4 gauche et, par un nouveau mur, gagr 2
Revenir par des zone ga S
R5 o arbre, prendre une vire a gauche

he d4'une dalle et revenir
: R2. sur &étriers. Grav
he. R3.(le R2 peut

y une honne vire.

nnées vers

oite, It

et, sortir rés de 1 \re Sarrot-Sau

LA FRANKENSTEIN

1inées Blanches.

ED, 160 m. Méme matér

V. parcourud.

que pour les T

rtir a droite et s'élever
inuer un peu 3 droite

Continuer a grim
alors 4 peu pres droit
saqner facilem

ere longueur pe

Blanches

s'éle
la gauche. ¥Hb6, |
gu'd une terrasse
Sarrot- Saut

fectutce

dessus des vires.

MIROIR

1

m. Voie herbeuse,

n‘offrant pas

grandes dal-

est tracée dans

1illet.

Assez dangereuse. Ellc
entre la Frankenstein et le

SARROT-SAUT GONET  (sch. 4 )

F. Trés

S ce chemin relie 1
Naticnale. Tré

'
aerien,

il

Du haut du Pas du Rouleau, monter jusqu
(balmes), séparant la Grande Varappe de
(margues rouges}, sous des parois surplembant
horizontale traverse une petite gorge (Palave
cend prés de 100 mdtres dans celle de 1l'Evorse

puls, des-
nsuite re-
part 4 peu pres horizontalement. A l'aide d'un cit <
franchit une partie &boulée. La vire ddéhouche en haut de
1l'esplanade de la Lamin, au pied de la vale Lamin,

1

-Lb-

Sch. 7

(A) TRAINEES BLANCHES ED 160m
(B) FRANKENSTEIN ED 160m.

 sarrof-saut gon




| SECTEUR N°2
| PETITES VARAPPES
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intdriear,
une dalle incliné

R4. St

e, 40 m., 12
Peu fréquenté.

métres

b
@t

FEUILLET EX

D. Passage pre

Quelqu mé&tras a

une fissure plus

Bosses du Dromadaire
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l1'aréte & un petit

Revenir

r sur une petite vire

¥

FISSURE du FEUILLET 40m. TD

T 80m. AD

A

@ FEUIL

©) FEUILLET EXTERIEUR
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Engsemble de passages
au Trou de la Mule (Esplanade de la Lamin)
Tous les itinéraires

Corde de 30 m
difficulté moy

LA NATIONALE (sch. 8 )

de varappe de toutes difficultés, menant

3 sont trés fréguentés,

v. 1 h. 30, pour un parcours de

Ve 1

6 mousgu.,
€.

SCHMOLITZ {sch. B}

PD.

De la terrasse ol 1'on s'encorde, traverser horizont
3 droite et s'élever
franchir.

en direction d'un bloc proéminent et le

(sch. 10)

PAS DES
PD., 5 m.
ibteint une terrasse

Quelques métres aprés le Schmolitz, on
cal de 5 médtres, sSoit

couverte de blocs. Franchir un mur vertic
par la gauche, solt tout droit(plus délicat).

TRICOUNL INFERIEUR (sch. 10 )

D, 25 m., 4 mousgu.
Attaquer la parci gui domine le Pas des Gyms par une fissure
(derri®re un arbre). Atteindre une cuvette {arbres). Rl.
la droite, une écallle @

stachée et sortir par

Gravir, sur
des gradins faciles menant au Corridor.

PAS D'ARAI (sch. 10 )

PD, 20 m., 2 mousqu.

De la terrasse du Pas des Gyms, descendre gu
ensuite suivre un sentier partant vers la
gradins faciles et atteindre une dalle(Pas d'Aral), gue l'on
franchit par une traversée ascendante. Un petit mur méne en-
suite au Corridor. Du haut &u Pas des Gyms, On peut atteindre
le Pas d'Aral par un chemin A droite.

-22-

10m

PD

25m
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PD

TRICOUNI INFERIEUR

SOURIS
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LE CORRIDOR  (sch. § )

Longue vire gue l'on atteint par : Aral, Souris, Tricouni in=-
férieur, le Pas de Sacha. Il donne accés de gauche & droite

A : Riche Nature, Fissure Roch, Lugardon, Tricouni supérieur,
KR2, Cataclyso, Ours, Marullaz, Fissure aux Genevois, Guttin=-

ger, Pas Terrier.

RICHE NATURE  (sch. 12)

AD, 25 m., 5 mousgu.

Passage situé tout 2 gauche du Corridor. S'@lever de droite a
gauche sur le bord d'une écallle. Eviter un petit surplomb
par la droite et s'introduire dans une fissure situde env, 2
métres & droite d'vne terrasse. Sortir 5 métres a gauche de
Cliché.

FISSURE ROCH {sch. 12 )

™ 20 m., 4 pitons, Svent. étriers. Rocher un peu d€lité,
v P 12
peu fréquenté,

Quelgues métres i gauche de Lugardon, s'élever dans une £
sure évidente. Franchir un petit surplomb et sortir prés de
Cliché.

5

LUGARDON (sch. 12)

AD, 20 m.
Large cheminée &vidente qui débouche guelgues métres i droite
de Cliché.

-26..

AD 25m

ROCH TD 25m

@ RICHE NATURE

@ FISSURE

© LUGARDON
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TRICOUNI SUPERIEUR  (sch. 13 )

™0, 30m., 6 mousgu. athlétique

Quelques métres a droite de Lugardon, atteindre le sommet
d'une grosse écaille par une large fissure. RlL. Atteindr
une cuvette et, s'élever dans une fi: re franchissant un
nhement. Tirer légérement a droite et sertir en direction
d'un arbre, 3 la sortie de Guttinger.

m., 15 mousgu., guelques pitons, étriers. Intéressant
passage 4'entrainement pour l'artif.

Situé entre Tricouni sup. et Catacl »as d'
raire bien :fini, de ncmbreuses tant

sortes de variantes.

CATACLYSO (sch.13 )

Ab, 20 m.
Immédiatement 3 gauche de 1'0Ours, s'élever dans une fissu

Contourner un he

ymbement par la gauche et gravir une chem

débouchant a4 un arbre sur une petite vire.

ver a

verser

2ncore un peu et
Sortir en haut des Cordée

dlever par

de la Mule.

FISSURE DU PAS TERRIER (pas de sch.)

TD., pitons,mousqu., étriers.

A

droite du pas Terrier, une large S8\ se gravit, d'abord
en libre (IV+/V) puls en arti iébouche
un éperon aboutissant au pled rplomb.

-28-
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‘@@ KR2 30m. TD

@ TRICOUNI SUP 30m. TD-

© CATACLYSO 25m. AD
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L'CURS {sch. 14 )

AD, 20 m. Trés fréguenté,

Le Corridor se termine par 2 fissures regardant le Dévaloir
de la Mule. Prendre celle de gauche jusqu'2 un arbre sec et
effectuer un crochet A gauche,monter 5 métres,retraverser au
pied du coulpir-cheminée, déboucher vers un 4ros arbre.

VARIANTE : L'OURSON

Remonter une fissure situfe 2 m2tres & gauche du d&part
normal de 1'Ours et remonter ensuite la plus & droite des
trois fissures. Sortir comme pour 1'Ours.

MARULLAZ (sch, 14

™, 25 m., 1 piton. WNe se fait normalement qu‘assur& depuis
le haut.

Immédiatement 3 droite de 1'0urs, remonter une fissure déver-
sante, puis unh bombement rayé d'une large fissure et un autre
bombement lui aussi rayé par la fissure.

FISSURE AUX GENEVOIS {sch. 14 )

D, 25 m.

La plus 3 droite des fissures du Corridor.Remonter la large
fissure jusgu'd ce gue wn dolve la gquitter en traversant
norizontalement a gauche, et sortir directement au pied de la
cheminée Guttinger.

TTINGER (sch, 14)

PD, 50 m.

Le passage le plus facile menant & Cliché.

Quelques métres & droite de la fissure aux Genevois, s'élever
de gauche & droite par des gradins faciles et gagner une ban=
ne terrasse. Traverser a gauche en direction d'une nicnelar=

bres). Remonter la fissure gui sult. DEboucher sur une plate=
dans un couloir

forme (arbre). Rl. S'élever droit au-dessu
cheminée . Lorsgu'il devient pr ve surploumbant, revenir

légérement a gauche pour gagner l'aréte; ou franchir le mur
: i gagy

par une fissure a gauche., Suivre ensuite le sentier gui mé-
ne au pied du Cliché,.

VARIAKNTE : Remonter le coulair 3 me
puis, monter droit.(passer 3 droite d'un arbrej.

tres et, tirer d gauche,
'

PAS TERRIER (sch. 3 )

PD, Trés éélité, dangereux.

Passage menant directement du Cerridor au pied de la Bolite
aux Lettres. Il passe a 1'intérieur de la grande faille de la
Mule.

&) L'OURS 25m, AD
B) MARULLAZ 25m. TD
© FISSURE aux GENEVOIS 25m. D

(D GUTTINGER 25m. PD

NG -

e e
DE L OURS 253
AR S

4




CLICHE (sch. 15 )

aAD, 15 m.

Courte fissure
es du Corrid

située & gauche de la vire ol débouchent les
or.

CORDEES DE 1

AD, 50 m. Intéressant.

S'élever 3 métres ns Cliché, puis traverser & droite(
cat). G droit jusqu (trous]
un peu a droite sur une remonter en direc-
tion de la paroi wvertice (breche scellée au pied d'une

Scaille dét

Grimper tout

}, traverser

Du relais, s'€lever par une fissur

A gqauche et tra-
verser au sommet de 1'é { 5

irant a
srement dé
gauche sur une

pour atteindre le
franchir par
gravir une fissure
Rl. Au sommet

et une £caille détaché

jagner le sommet

dans Cliché&, mails par un feuillet

pour la Mule , mais au m

délicate s'élever directement et |
de l'arbre.Tirer & droite pour relayer comme
VARIANTE c) pu R1. Ne pas

la dalle

traverseaes

. - ¥
mais -

VARIANTE d)

0D, S0 m., 6 mousgu., évent, étriers,
métres & droite du Cliché&, juste au-dessus du Lu-
r une écaille i gauche, s'é&€lever par
reite jusgu'a une vire. Rl.(2 pitons)

au-dessus et par les Cordées

=
i
,.
=

LA MULE (sch. 8 )

sommet des Cordées de la Mule. Elle
son sommet un saut impressionnant

eut &tre effectué

che d'assurage & la sortie de la Boite aux Lettres.)

domine le pas

_)"‘,_

Sen, 15

CLICHE 15m. AD

CORDEES DE
LA MULE 45m. AD




PAS LANGDORF (pas de sch.)

TP+ 25 m. Trés athlétigue.
assurer depuis le haut du passage

dans
mal

Une dizaine ¢ métres
large fis

cée,a la

LE_MERT

a l'aplomb d’

la gauche et gravir une

direction d'un petit arbre
' 5

tir sur 1'Esplanade de

LA BOITE A

LETTR

Des senti¢ venant de ! 1lg.de la
dans la faille & la hauteur d'un
scendre yite, at
ite, la fai la Mule

2 A~
1te e <

Sur 1la

parée du Saléve

La gravirx rétablir & gauche sur un gros
craverser vers la droite jusqu'i u

Mule. Gravir fissure droit

large

BOITE AUX LETTRES, Cheminée de la. (sch. 16}

AD, 15 m.

Gravir
gauche
pont.)

la deuxi@&me partie de la Boite aux le
{gagner le bas de la cheniné

par la
o

par un bloc faisan

AD, 15 m.

En haut de la Bolfte aux Leltres, repérer un didédre menant

1'Esplanade de la Lamin.

sentier.

mmandé de se faire

e Cliché, descendre
m.de haut). Possibi-

D

NS

m. P

\

I

terrasse. Des gradins ménent

aux LETTRES AD

— feuiliet £

C)BOITE aux LETTRES 30

@A) DURET 25m. TD. &
B)MERTZLI 20m. D-
(D)CHEM BOITE

®

nter la fissure verticale gui

le fond du di&dre et traverser a droite pour reprendre




AIGUILLE DU SURPLOMB (sch. 17)

Voie normale PD,

Du sonmet de la Bo

une bréche entre celle-ci et l'aiguille du Surplomb. ¢

l'aréte.

VOIE DE LA FAILLE
On peut remon
Sans grand

SUPER-C

Remonter le
étroit et tirer
e aiquillette

puts, monter

ma
1t

TD+, 60 m., pitons, étriers, 3 & 4

Pilier caractérist
de la Mule, &8 1'e
en partie herbeuse

PD, 15 m.

Dernier passage de
Lettres ou du Mert
min | Un sentier

et longe ensuite v

un petit mur et at
suivant une rampe

dalle inclinée sur

trou (profond de 2
nelles.

fte aux Lettres, tirer droite et ga
(sch.17)

faille entre l'aiguille et le Saléve,
exposé aux chutes de pierres.

sch. 17 )

{longs), 4 4 5 h.

iexrs, pito

sont trs

sont pr

tériel que pour

itinéraire précéda

-nauteur, tirer ochligquenment a droite.

1. Trés peu fréguenté.
Lo situé sur la rive droite du dévaloir
droit le plus Ctrolt de celui-ci. VYoie

. rocher assez bon.

la Bolte aux
lanade s la La-
o1 la dominant

dte. Gra

1ale. En sortant

aouchne sur I

la Nati
zli, on
co it au piec de la
ers la droite, il
teindre un i
depuis 1la
la gauche u.
métres). Sortir dans le

du _ba
en fran
introduire cans
Cirgue des Eto

60m TD.

PETITE CARLESSO 70m. ED

SUPER - CARLESSO 70m. ED
PILIER de la MULE

Voie de la FAILLE 60m.AD

o
5

Aigulle du

Surplomb




SECTEUR N°3
MASSIF DU COIN

e le plus
aboutissant.
descendre

couloir de la Mule et

Face de 1'Aréte, des
1'attei par la

trémité, est si-
rindre la Nationale,

DAl S { 13)
AD, 10 n
Pa: i'atteindre la Rampe de la Grande Aréte.

dve, monter 3 gaucne du parking supérieur, Un
1'Alp

pinodrome (c¢ bloc 1

s bloc haut d'une
26} par la gauche. Suivre un chemin mal margqué.
A 1'intérieur du boisg, le cheminement est bien .sible. Suivre
du Balcaon). $'éle-
2rsey 2 droite. Sortir
. Le sentier traverse

de ]la Grande Arfte

L hemin jusqu'd une barre rocheus
r une sure verticale, £
droit par des gradins. Rl. A un arbr
alors sur la droite. Rejoindre 1la
par des gradins faciles.

-39~




Sch. 18
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PAS DE SACHA  (sch.§/L8)

PD, 10 m., 2 mousqu.
Passage reliant la Rampe de la Grande Ar&te au Corridor.

Tout & gauche de la Rampe
dalle polie par les chutes
dans une fis :

pierres. Rl. (Cro 2
sur la gauche. Un chemin sur la gauche

Aréte, traverser une
et s'élever a gauche
re une cuvette remplie de

I ir un petit mur
au Corridor.

sure-chemi

Se

CHEMINEE DE LA MULE  (sch. 19 ]

T0, 70 m., & mousgu.

Large fissure-cheminée sur 1a
de la Mule, 150 métres

Attaquer une cinguantail
Contourner un petit
cal par une fissure
relayer s
Gagner 1'an:
fissure dé

dévaloir

55us  du 2
métres & droite d'une balme.

(délité) . Franchir un mur verti-
ble}. Gravir une nouvelle dalle

s 15 la chemi
gle du toit par une petite vire et gravir une
ersante. $'élever & gauche dans une dalle

rée. Gravir un diédre et, sortir sur une vire herbeuse.
Escalacer gauche une aiquille détachée. Gagner planade
des Etiollets par des gradins.

ous un surplor

v
ir

VOIE BISE  (sch.19)

ED, 60 m., pltons, €triers. Rarement parcouru.

Partir dans une balme, 30 métres plus haut gue la Cheminge de

la Mule, et en sortir par un surplomb. Déboucher pré&s du Pas
des Chevres.

-4 2=

Sch. 19

¥

)
“v
A
\
\

A ,
T
B CACA

(A) CHEMINEE DE LA MULE

10
60m.




sur la dro

fraverser

tite vire

DES SUPPLICIES

a gau

inclinée. Continuer a

o mule..-.

chemmé; de




COULOIR DU SINGE (sch. 21)

T0=- 80 m., 4 mousqu., 45 min.

o

et la Grande Aréte. Y accéder par un mur S la gauch
l1'on gravit en tirant & droite. Se rétablir dans le ¢
et relayer sous un ressaut. Rl. (1l piton). Franchir
saut (le Bénitier) par la gauche ou par la droite(plus dif-
ficile). R2.A son sommet. (1 piton). Rementer le couloir,
gravir & gauche
S'&lever d gauche dans un mur vertic

ouloir dominant la bréche entre la Petite Aiguille de
'

res-

our vertical. R3. Dans les arbre:
et 1ivre un sentier
menant de grandes dalles. R4. Au piled de:s jalles. Franchir
ces dalles teut droit. Un sentier mdne 3 l'Esplanade Ges
Etiollets.

a

4

aux FPourmis. D, abandcnné. Atteindre Rl par
petite vire & gauche.

VARIANTE : Vi

D+, 20 m. Tré&s peu fréguenté.

A mi=hauteur du couloir du Singe, apres avoir
Bénitier, gravir une f ure é&vidente dang la pa
gauche du coulcir et oindre le haut des Préliminaires.

PETITE AIGUILLE DE LA MULE (sch. 22)

“D.

Gendarme de 1'@écaille formée par
point culmine
Paillard. C
ressauts. De
couloir du Singe

la Grande Aréte, séparé du
nt de celle-ci par une bréche. Clle domine la
l'atteint en suivant des gradins et des petits

N
sommet on rejoint facilement le pied du

PR. Préguenté,

Passage menant du dévaloir de la Mule 4 la bréche située en-
tre la Petite Aiguille la Mule et la Grande Aréte. En
face du Corridor, s'élever dans des gradins faciles menant a
la Petite Aiguille de la Mule. A mi-hauteur de celle-ci,
s'introduire dans une large faille. Suivre une vire (parfois

interrompue) et déboucher dans la bréche décrite plus haut.

4=

.. HELicainaL s

Sch.

21

|(B) COULOIR DU SINGE
T RAPPELS DU SINGE

- —

PETITE AIGUILLE™ =
DE LA MULE

-

* e sss e "

TO-

V+

bénitier

/,rg/y/vn PASS

e




! 25
un pekbit

a gauche

pied &'un surplomb.

rey a4 droite et
en haut de la n

une fiss

.t
1t mur menant

‘ VARIANTE : a) ie cagner dir to

[

1 ol Stre éviteé

DIECRE DE LA PAILLARD (sch. <)

a treisiéme
3 | '.1:;:;‘,)'-'1'.1
ition. Sortar
petite hiquille

10 mousqu., 30 min. Peu fréguenté

verser a droite. R1. Sulvre une

:éparant la Petlte

.,.
Y
—
w

o

=’ A
t
- -

ancrure

Ardte.

sure en demi-lun
Aiguille de la Mule de 1

| Il FACE DE L'ARETE {sch. 22 )
’ | ID+ 80 m., 25 mousgu., pitons, E€triers, 4 b, 30. Peu Iri

[ guenté, partiellement éguipé.

cle situé au

( Gagner par
‘ la Grande

-

=)

mur (3 m,
menant

continuer tout droit par une fiss

r -48-

(A) PAILLARD TD- 6&0m.

(B) DIEDRE DE LA PAILLARD TD 30m
(C) PETITE AIGUILLE DE LA MULE o8~
(D) HELICOIDAL PD PD_.><\
(E) FACE DE U ARETE TD+ @80/ AN
(F) DEMIFLUNE TD (S

Y

- Sacha

o)l
‘I bet le franchlr e ur
| auct In pin rer d'abord ll:tjn_r_\ic-:f
ver u wuche et sortir en fac
| 3 N
(R e LAl




AT

avio

LES C

TD, 15 m., 4 mousgu. ~Avanlétique, trés fréquenté. Passage me-

nant a la Gran<

Passage si

Situé tout a droite de la
une terr erridre une ! recheuse, au pied de la
sur la de

3 v - o 05 A ~
inversc, r

Grande Aré

€. Attecindre

descendre un peu) et sulvre le fond de la faille,
en deux branches. i

de 1'entrée du Tun

te~forme, a

illet d&taché a

on) forn

’ hiterx tout
¢ O de inver-
c) :f ane l de ‘@écaille en dulfer jus-
1wt au
d : par ‘intérieur, en monage (trés &trolit).

quen

‘ Ne pas descendre au

m., 4 mousg

et aqux Préliminaires

lep 30 min,

Y reés dans la faille
siblement 1'aréte jusgqu'a une
érleur. Continuer on s'Gle=-

elt, atteindre une seconde
0 m., 3 : s, 3 h., 30.Afrien, Surplomb.
parcouru gque la f e, 3 oS,

encre

25 métres a
monk.

cbhbliquement
ment et atte sSurpl

devient in

\ lomb puis, ge
a droit
ner une

s un feuill

met tout ¢
jusgu'au

un tolt et 1'E-
'a une vire.

ux gendarme

gaug 8¢
viter par la gauche
gner directenment la

b) ¢ On

R4.
e la (
VARILF

la bré&che

horizeontalement 4 drolte
les Paturages. (5 pitons).

boucher sur




SCHEMA 23

(® CHOUCAS TD  90m ‘
(B8) BALCON TD 15m

(C) GRANDE ARETE D  80m. I
(D) PRELIMINAIRES D 40m .
(E) PATURAGES TD  90m. ‘

G
.ES
2y
M
cul
fisst

cagner

Lout - peu a a dans des dal-
1..‘ et > her &1 z ¥

atteindre la cuvette

18-
la
‘ ang
la trolsieéme longueur, tlrer a drolte a= 4
I déboucher au pied du Fromage.

£33
s
e e & S 3
() BN L m s e e ) s e ww—
g 5 ey

-'_)j_




LA DIRECTE DES PATUS (8ch.24)

B m., pitons, gres ceins de bois, 5 plaquettes PE,
étriers, 8 h. Trés rcouru, une des voies artificielles
es plus difficiles lave

—

Attaguer quelgues mdtres 2 gauche du sommet de la Jaune, bFar
une vire, gagner un petit diédre. L'escalader et atteindre

une plate-forme a gauche, Rl. Tirer iche jusgu'd une fis-
sure gue l'on gravit jusqu'd une zone compacte. Traverser a
gauche et s'élever droit dans des feuillets puis, gagner une
fissure. RZ. & son sommet. Relais sur é&triers. Atteindre une
niche et gagner sur la gauche une large fissure bouchée, Aller
jusqu'a un ditdre déversant. R3. Escalader ce diéd et ga-
gner une niche. R4. Gtteindre une fissure-cheminé et, re-
layer a4 son sommet (terrasse). R5. S'élever tout drait dans

un mur et gagner les Paturages. Sortir par cette voie.

SUPER PATUS {(sch. 24 )
T+, 130 m., pitons, =laguettes PE (10), étriers, 4 h. Plus
réguenté et plus facile que l'itinéraire précédent.

rh

Premidre longueur commune avec la directe des PAtus. Tirer a

droite jusqu'd une niche, R2. Traverser sauche, avant une

deuxidme niche, R3. Sur étriers. Cravir uon diedre.

R4. Sur une terrasse. Monter droit jusgu'au Grand

paturage. R5. Franchir un mur 3 droite, des dalles fissureées
puis, prendre A dreite une vire menant aux Eticllets.

PILIER DE LA NOUVELLE VAGUE {sch. 24 )
o+ 100m., guelques pitons, plaguettes PE, étriers, J:hs
intéressant et acrien,

Atteindre la deuxidme niche des Super Patus, Tirer alors 2
droite et gagner une troisi®me niche. Rl. Suivre des chemi-
nées et des gradins menant & la terrasse de la Variante Gau-
chat. R2.

~54—

Sch. 24

N

turages. .~ @

_pa

plirer j

. (A PILIER DE LA NOUVELLE VAGUE TD+
\ SUPER PATUS TD+
(© DIRECTE DES PATUS ED

aune;

100 m




vE DES RDINIERS ( ) |
aD, 40 m., 15 i 8] nseililée,
o es
mon
2 o
LA \SCcn
™, 4 s 1 nousqu. , 20 mirs I're Gl

| venir a iagner 'a =
sommital ur tein u
\ .
a rav In surplomb it A Qo
D e | ir a 1'apl u R
| feédre mer t 1: 1se du b
‘ 'u.! a.‘, . < ’

auche 1 blae
'rras [
o ]
rail “avi
ommi

@JAUNE D 45m.
(B)DUMONT TD 40m
(©JAUNE DES JARDINIE]

o Plller _iauﬂe




PILIER JAUN

ED, 140 m., pit
3 a 10 n.
vre le cheminement

ler & 1'aplomk du pil
dominée

variante Gauchat.

lier Jaune et
la Variante Gauchat,

FISSURE DES HIRDON

de la

ar un grand tolit et

L'atteindre depuis le R3 de

bois, 15 plaquettes PE, étriers,

d la Jaune. Le guitter pour al-

ute par une §

escalade dé

a la terrasse

1235 Y4 b,

peu parcouru.

&s soutenu, tracté entre le
rejoignant 2Lte derniére

Face Ou

Suivre le sentier menant aux
o

gaue!

Attaguer sur deuXx f
S'€lever par une [

Gagner 4 drolte une fissure
mbement par la gauche (le

fissure & drolte ocu direct

gner R2 par un dié

une fissure puis un bombeme
gue niche., R3 (2 pi
jaune, franchir

tr

- al
J«. B

"ser a
. R4. {6 piton

sant, puls eviter un petit t

directement une dalle de 8 métres et atte

rasse & l'angle de

der le fo
fissure.

averser 3 droite
les Etiollet

s. (3 pitons).

5 B E
re une vire inclinge pa:
- ¥

em

re (4 pit

arlante

. Travers

d'un large diédre

roite et at-

. (2 pitons].

chliquant &
Bombement J
ent par une
s} . Traverser A gauche, g
gris pour relayer dans une va-
dlever dans une grande fissure
jaune et, 15 m&tres plus haut,
Gauchat) pour attein
er 3 gauche, gravir un mary
oit par la gauche. Escalader

t

re un

R o | By

une baonne ter-

(3 pitons). On emprunte alocr
srizontalement a droite, escalas
a droite et \

tir par des gradir

_5)'_(..

Cuest, soit par le Grancg
Remonter la 1la
Atteindre par la gau

tirer & gauche. R2Z.

ECTE : Moins difficile gue la sortie habituelle,

aérienne, peu parcourue.

Dans la 4éme longueur, faire un relais aprés
le bombement jaune R4. Cravir la fissure jus-
que sous un taoit (RS, &vent.) le franchir

P une cheminée {curieux) et continuer par
une fissure (aérien). RS5. (6 pitons). Sortir
droit puis A droite et déboucher dans les
Etiollets. {2 pite

5) .

(sch. 26 )

u., évent. étriers. Vole trés fréquentée,

virxe (gros blocs), & mi-hauteur de la paroi de
Diedre, soit par la Face

qul domine la vire, jusqu'a
i€ une seconde niche. R1l.

Traverser un peu & droite et s'élever en di-

arbre sec (rocher dé€lité). Grimper au-dessus et

Sur une petite vire. (4 pitons). S8'dle-

fissure &vidente et tirer un peu & gauche. Sor-

arbres. R3. (3 pitons).

je fiss

t.26/34)

ons, étriers.

Du milieu de la deuxié&me longueur de la Brown,
tirer & gauche vers une fissure en croissant,

1ille branlante, un
tit diédre et atteindre le R2 de la Brown

{trés technique, rocher trés mauvais). On peut
ensuite rejoindre la sortie directe de la Face

Ouest en travers

la gravir, franchir une &c¢

ant: a gauche,

_")3_



TD+, 90 m.,

12 mousqu., €ven

couru, atniétique.

Grand diédre situé& entre la

gquer soit guelgues matres

par des fissures herbeuses,

la Pace QOuest. Rl. A un sap

t

Sur une

Revenir a droite et gravir un la
R4. (3 pltons).
b sure puis un mur

cut droit puis un peu sur
pitons]. S'élev

terrasse. (<

-

toit.

Du Rl de la Face Quest, trave

atteindre
le Grand I
1&le A ce
Diédre. (n’a

une

Q)

Apres
fectuex

A dreite de |
soit par la preml

Face Cuest et les Morgans.

in. (2 pitcns).
la gauche, et rc

r une fi

[ IV 2 d
Monter d'ab

inible) , et

Eviter le toit

:rser a droite e
écaille {A2,V+). Contlnuer pax
» et emprunter une fissure paral-
(Al). Sort le¢ Grand
jamals &té repr
le surplomb de sortie, ef-
droit une
tons, intéres-

“60-

(A PILIER JAUNE ED %0m
DRECTE DE LA FACE £D 130m®B©
(©) FACE OUEST ED 140m
(D) FISSURE BROWN TD+ 60'm
(® GRAND DIEDRE TD+ 90/

3 / dumont —

/




LES MORGANS

TR, 70 m., 15 mousgu.,

tourner la
4 1'aplomb d'une ta

teint lé&g@rement par la

par un mur vertical (tx

dieédre, effectuer un croc
0 franchly vers
petite vire,

escalade,
menant au

Immédiatenent a la sortie des

23

ever un mar.

sommet du Boillu.

attaguey 1O métres en
petit m et traverser
ine f£1 verticale.

une bonne R1.(1

gravir un diédre. Rejoind
n

Sortir par un petit mur

LA CLAUDET (pas de sch

TD+, 70 m.,

ouverte
Vieille

Attagquer en face de Ja

verser guelgues me
re. Rl.

tres

VARIANTE a) : de R2Z2, tr
te des Etlollets.

ir le diédre et sortir

nant au
et a

Vole classique, tres parcou-

X Etiollets.
ttagquey la parcil

on=-

nche caractéristigue gque 1l'on at-

droite. R1l. (2
) traverser

a4 gauche.

A

sommet.

Corne
plombante et rejoindre 10
R1. Suivre une ranpe 4

avers

lLZ
(6 pitons)

Somm

ircite
4 droite e

«, pltons,

Mor

un ¢
le

au

res

a

S'élever
gauche une
pitons).

trav
. Re
Cirgue des

aver.

S'élever

gravir

erscr

et 1:':‘1 ets, au

'8, 1 Athlétigue.

raans. S'éleve un
Remonter une rampe a
et relayer ) 8 ur

in. Franc

plus haut
gravir u
t pitonne:r

droite pou
I1I).

Elle est parallile

'3 rars < i v 1
jnipression du Guide

n ur=
ane vire herbeuse.
diddre. K2. Tra-

su-—

une petite fissu

r rejoindre l'aré-

b} : de R2, gravir 3 gauche une fiss)

cvldente.

(V+,

All.

-()_;—

boill¥

@ MORGANS TD  70m.
VIEILLE FRANCE TO+
(© SUPER MORGANS TD*

sch. 27




la partie dreit

tracées : une voie F, sur sa
Entre ces deux itinérair

au centre.

Corne (ce passage

beau rappel étre effectué du cf

aveco

14

AaYEant
partant

se

aa

deuxieme TD+

me franchit un

Sé&nile T

* *

existe

bas

:ches scellées & leurs somme

pAarcouru par

deux voies d'artificielle

_64-

1wy supérieu

COTE SALEVE
25

COTE CARRIERE
30m

AT

CORNE DU COIN

toit du sénile




Sous

SECTEUR N°'4
CIRQUE DES ETIOLLETS

Ce secteur est d&limité d'un cdté par les parceis du massif du
Coin, et de 1l'autre, par celles des Vires Buttikefer. Il est
formé d'une aréte rocheuse sur la gauche, et de plusieurs res-

sauts séparés par des vires herbeuses.

Un itinéraire PD. 2zigzague dans le Cirg et néne a 1'Espla-
nade

Eticllets.

OITES

ntier des Etiollets,Voie d'accés PD.
est toutefois intéressant de o cer 1'escalade par les
jans ou la Viellle France.

DESCENTE

Four toutes les veies, rejoindre le sentier des Etio

ESPLANADE

tuée en haut du Clrqgue des Etiollets et du massif du Coin.
relie au Cirque des Etournelles et & la paroi du
Le Pas des Chévres y ouche.

3.,1 h. Passage tr&s fréquenté, C*est la vole de descente la
pierres,

plus

bu refuge, monter au parking périeur. Eviter les blocs par
la gauche et sulvre un sentier menant & la Corne du Coin.
Pa sa droite. S'introdulre dans la Roche Fendue par
Se i droite. Traverser la Roche Fendue, puis le
cirq ptiollets par un sentier menant & des gradins fa-
ciles (arbres}), que l'on franchit. Sulvre une courte vire a
3 ‘élever tout droit dans de nouveaux gradins.
Traverser & gauche en direction d'un gros cable permettant
ranchir un mur vertical. A son sommet, deux nouveaux ci-=
bien tracé ne 4 une paroli(le Mur
derriére un arbre lorsque le chemin
un premier mur. Traverser & droite,
-anchir un second mur {arbre). Revenir a
=r mur. Déboucher sur une longue vire
Lim que l'en suit jusgqu'd son ex
he. Revenir un peu 2 droite et gravir un petit
mur. nouveau & gauche, passer pr d'une chandelle
menant 4 une dalle lisse (le Fromage). L'escalader et débou-
cher sur une grande esplanade, l'Esplanade des Etiollets.

et, ‘
gauche par le dex

ces,

herheu

trémi

-67-
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derniers métres).

L'itinéraire est situd

Fendue. Relayer dans une niche
tres s'effectuent en libre.

VOIE EN 2 (sch. 30)

Attaguer au centre de la

du Fenouil.

VOIE LABRUI

™, 30 m., pitons, mousqgu.
Voie d'artificielle tracfe
eur de la Roche Fendue.
remonte une fissure Evidente.

ARETE DES ETIOLLETS  {sc

0,100 m., b mousgu. Trés

De la Carridre, prendre
Coin. Traverser la Roche
r 1'aréte 5 mé&tres
S'Elever par une {fissure

Att:

et se rétablir sur une
éviter cetto longueur

Roche Fendue). 5'@

réte et gravir des cannelure
Revenir & gauche sur le £

(A

une cuvette.

- 501t : en descendant
taklissant en face sur

sortir
(blog
gauche, une
Le franchir
ar par des

ROCHE FENDUE |

mousgu. ,

entiérement artificiel

confeortable,

laguettes FE,

voie frux:n;t

\) },lll‘“tnj.

(4 pitons)
olit : par un saut (sur
par une tyrolienne

.Hle. R?. (1 pt

uraaiwm ’ac

(®) ARETE DES ETIOLLETS
(® LABRUT TD 30m

© PILIER DU FENOUIL TD- 60 m/

i

super morgans

S[NTI[R DES _

T — i, -

ETIOLLETS

Aréte des
élioilets




VARIANTE A : Au milieu de
vertical mais,
» plate-£ me. R2.
cal (délicat). Attelndre

(A)ARETE DES ETIOLLETS D
au-dessgsvig: in 2€ partie 40m.

met de la

[ s gradins faciles. R3. 1 piton).
Apres avoir franchit la o

- un sentier menant directe

Cn peu éviter le surplomb proéminent
et gravir un petit mur verti-

‘ 2 ou 3 voies sont tracées dans la Roche Fendue. La plus fré- .
i 4 atteindre g, un oros blec for-
] fendue (AD+) .
s en artificielle et

a Noisette (TD).

‘ guentée

mant terrasse, 4 mi-hauteo le

| Les aut voies portent de
‘ débouchent sur la terrasse au

g/ 7

'y //I/////////'///////‘. ‘

—

sommet de roche fendue




LE BOILLU  {sch.32)

Aprés le dernier

rocheux, sur la ga
passer sur le r
a droite et

el

VARIANTE a): le Corg
Gravir l'épercn gat >
passer & gauche de la niche et, nar

D+, 3% m., 10 mousgu., €vent. étriers.

inle

blissements et

tons) .

les Etiollets,
BEtiollets.

atteindre

Classique, délicat

une

o+, adérien.

du Boillu sur son f

une dalle, atteindre

VARIANTE b}: la fissure du Crogue-mort. TC.

Depuis la
gqu'a une I
a droite. R1. (5
vire (bec roc
puis sortir to

.

broche @du Boillu, -
La gravir et fran ¥
itons). Attagquer 1

un petit
{2 pitons).

-7d=

(A) BOILU  TD+ 35m

a:
b:

CGRPUSCULE T0+
CRCOUE MORT 10

MORGANS
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SORTIE BROWN {sch. 34 )

D+, 6 mousqu. Cla

On peut atteindre la derpiére longueur de la Fissure Brown
en effecctuant une traver

erienne.,

ED.

tinuer la traversée gt atteindre
Face Quest.

srtie directe de la

sURE DU C

A l'extrd

ge fissure.

une lar-

5 arbres.

variante :
11 = wi e r S CRpo o < - -
Super-Cochon : TD+, Fissure non (8| e, assez intéres-

sante,

™D+, 35 m., 15 mousgu., 30 min,.

20 métres A gauche de la balme aux Lim

ve . Puis traverser
pmonter une fissure
a droite dans une dalle
Le ), pour atteindre

ver un peu i gauche d'une gueue de coc
tein cette gqueue de cochaon.

PLTON et travers

FISSURE DU COCHON AD

terra . Rl. (2 pitons). a ne rampe
>t arriver au pled d'un dieéd qr er a gauche

Gallic.

(4 pitons).

+
0
Z
=
(@)
o
m
W
=
o
O
0

sur une vire, puis s'élever rticalement
Relayer & un arbre situé sur une larg

‘/\\
N\

Peut s'effectuer en une lengueur, corde

Fréquentd.

& gauche de
une fissure

de la Vire aux Limaces
gauche d'une sorte de pi

dans les arbres Rl.

tout droit




A l'extrémité
lever a l'aide d'une chaline (at éricuel, averser
vers la gauc ?
traverser a

a des arbres. R1.
tuer un crochet a
sortir légérement

™D, 40 m., 12
quentée.

LE

POISE

™D+, 40 m., 14 mou

Attaquer a 4 métres d¢

per tout droit puils, faire un crochet 3
scus une grosse écaille.
vire a gauche, pitons). Tirx

peu prés droit

la balme de la

Gagner un

LA MEDIANE

rrés fréquenté.

10 mé&tre
un arbre. S'y
remonter une
R1l. Remonter une
zontalement sur 10 métres (4 gauche),
terrasse, monter verticalement (trous)i
vertical, Le frar ir ou le contourner par

igner les arbres.

droite » la balme repérer un diddre

une bonne
e puis un petit

ot

a

squ., 45 min. Iré&s classigue, athlétigue.

verser A gauche (arbustes) et
e-forme (arbres)

une petite

Sch. 35

SAINTS DE GLACE TD
OGQUETTE TD

®
®
, o

calie |

aare,

menant

" 40m.

petite

monter a

traverser

Gt v i

G
POISSON D'AVRIL TD+

(@) MEDIANE TD-
E)CACAHUETE TD

__.!1-




45 min.

immédiatement a droite de la Médiane, dans une dalle.
petit surplomb et relayer sur une terrasse
pitons). S'élever paralleélement 3 la Me-
ane, par une dalle. Cagner une vire guelques métres sous le

sommet. Tirer alors 3 gauche et sortir par la Médiane.

LE MUR DES LAMENTATIONS {sca.

ED, 50 m., 16 mousqu., étriers, 1 h. 30. Intéressan

A droite de la balme

de pitcns dans

et traverser
2 herbeuse C d'abord droit,
puis légérement & gauche pour atteindre une larg (ar=-
Yo R25:(2 }. Gravir un mur vertical et traverser

a4 droite sous un surplomb jusqu'a re herbeuse. Revenir

& gauche dans les arbres. R3. (5

Vire aux Limaces, gagner
air un

une

verticalie.

licat).

dans une

de la Vire aux

Y Wir mur 1 crizontalement
sur 15 métres. S'élever drait au-dessus jus-
( grotte. R2 rir Y xuche et monter obliguement

les Lamentati
que quelgues

diédre intére

s & droite et s'é-
menant directement
irie

TD+, 50 m., pitons, mousqu., rocher délité trés peu fréguen=-
’ ¥y ¢ 1 ' F 1

voie tracde dans la derni2re barre rocheuse des Etiollets, 2
droite du Fromage. [(V/V+).

“/f

(AMUR DES LAMENTATIONS ED
(B) VOIE DU COUCHANT  TD+

W |

cacahuele —>




SECTEUR N°5

PAROI DES BUTTIKOFER

VIRES BUTTIKOFER F
X RAPPELS  BUTTIKOFER
X ¥ JARDINS  SUSPENDUS INFERIEURS 7O+
DIEDRE  DES  BUTTIKOFER £0
VOIE  FERDINAND o
PILIER DES FOURMIS TO
BETAPLANE o
* LAPINS OF GARENNE T0
JARDINS SUSPENOUS SUPERIEURS TO«+
¥* % ¥ PILIER SUD To

|-

________________ {sch. 37 )

Ce secteur est situ€ a droite du Cirgue des Etiollete. Il est
form& par une paroi de 210 métres de haut, coupée d& mi~hau-
teur par une vire &quipée de cables: les Vires Buttikcier.

On y accéde depuls la Carridre en gagnant le bas du Cirque
des Etiollets et, en tirant & droite pour atteindre le bas
des parois {(pour les Jardins Suspendus ou le Di&dre Buttiko-
fer). Pour les autres voies, suivre les Eticllets jusqu'au
pied du Mur aux Limaces et continuer a droite ol l'on atteint
les Vires Buttikofer.

—84_
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LES VIRES BUTTIKOFER (sch. 35)

-

F, 20 min. adrien, trés fréguenté, surtout & la descente.

Suivre lesEtiollets jusqu'au Mur aux Limaces et, continuer
a longer le pied de la paroi. A 1'aide d'une échelle, gra-
vir un mur vertical. Suivre alors la vire 3 @roite. Elle
devient tr fitroite (clbles). Descendre quelgues métres et
suivre un sentier bien margué, puis une nouvelle vire trés
&troite (cébles et fic de fer}. Remontey un coulolr (ca-
bles) puis tirer & droite. Le chemin, bien margué, monte
d'abord droit puis, en zigza
teau & l'intersection, trés

guant jusgu'au Chafardon ri-

tile comme point de

RAPPELS BUTTIKOFER {sch.38/10)

Hauteur totale : 160 m. Co

)

rde M. Suite de 6 rappels.

Cn atteint le prenier des six rappels eén suivant une margue
rouge qui quitte Chafardon sur un plateau, 150 métres avant
la

I

furcation pour les vires Buttikofer. Inscriptions "Rap-
uttikofer" sur une pierre plate.

Entre le deuxiéme et le troisiéme rappel, 11 faut traverser
50 métres sur une bonne vire.

Entre le guatriéme et le cinguiéme rappel, il faut suivre

les vir Buttikofer en direction des Etiocllets jusgu'a une
balme, aprés le dernier cible.

VOIE FERDI (sch. 38 )

™, 100 m., pitons, Etriers. Quasiment abandonné.

droite du dieédre Buttikofer. Le rocher
Erds sain.

Voie tracée sur
n'est pas touj

PILIER D

e » 90 m., pitons, mousqu., é&triers, 2
Ségante mals peu intéressante. Mauvals rq 2

e

™0 f(un pass
Voie &1

Suivre le pied des parois Buttikofer et par un mur herbeux,
cagner un cirque mi-boisé&, mi-rcocheux. Rejoindre & 1
pilier. Gravir son flanc dreit {III), par des pa:s
beux gagner le fil (IV-}. Monter droit jusqu'a y )
vertical en trds mauvais rocher. Le gravir jusqu'd un vieux
piton (V délité). Traverser 3 droite A 1l'aide de la corde et
gagner un pin (V+). Escalader droit une 2one herheuse. Fran-
chir un mur déversant (A2}. La sortie du mur est ED. En ayant
les pieds dans la partie surplombante, pitconner dans une zone
s rocher végétatif et trds délité... (A3 difficile).Un gradin
facile méne au sentier.

e
(o8}

90 m
160 m

D

BUTTIKOFER

s

Jardins
S5
~

™2

(©PILER DES FOURMIS
] RAPPELS

F

(A) VIRES BUTTIKOFER
(B) VOIE FERDINAND

. I\
ST R
A
-

Jafdms/
suspend

inf




LES JARDINS SUSPENDUS (sch. 39 )

T0+ 210 m., 20 & 25 mousgu., étriers, 4 h. Fréguenté et inté-

ressant.

La voie étant coupée par les vires Buttikefer, il

est possible

de ne gravir gque 1'une des deux parties. (2 heures par partie).

PREMIERE P
gnexr la par
(Ciédre Buttikcfer). Escalader des gradins et des

gu'd une niche. Rl. S'élever obliguement 3 gauche.

un mur butant sous des surp
gauche, se rétablir sur d

ymbs. Effectuer tr

plocs

015 pe
puls, monter jusqu

TIE : Du bas des Etiollets, tirer a droite et ga-
une cinguantaine de métres avant un grand diédre

fissures jus-
R2. Gravir
Jules 4

gue vire. R2. Monter obligquement 3 gauche et franchir un mur
vertical. Par un couloir terreux, gagner les vires Buttikofer.

DIEDRE DES BUTTIKOFER {sch. 39 )

ED, 100 m., 30 mousqu.,
PE, corde de 80 mé&tres,

o
1=}

itons, coins de bois, 2 plaguettes
h. Exposé aux chutes de pierres.

Grand diédre caractéristique, sur la droite de la paroi des

Buttikofer. Gravir le diddre sur toute sa hauteur

dre les vires Buttikofer. (6 longueurs).

-B8=-

et rejoin-

100m. TD.

JARDINS SUSPENDUS INF
100 m. ED

(B) DIEDRE BUTTIKOFER




LE BETAPLANE  (sch. 40 )

T™D4 110 m., 20 mousgu., E&triers, corde de 80 m., 1 h. 3D.

métres & droite du premier c@ble des Vires
sur la droite.

Attagquer quelgues
Buttikofer. Une dizaine de PE méne & un diédre
Le remonter sur 10 métres, et faire le relais ¢ v
Gravir le diddre jusqu'a une dalle gue l'on traverse a droite
et sortir sur la droite d'un pilier. R2. Traverser obligue-
ment a gauche et escalader des gradins. R3. Monter vers la
gauche puis, tout droit dans une fissure. Tr: er un peu a
droite et monter droit. R4, Sortir sur la gauche. RS,

LES LAPINS DE GARENNE 40 )
D r P Etriers rde de B0 w 2 ASESez
Ly, : & USu. criers, . 4 i ’

frégquentc.,

ppuyde contre la paroi. Gra-
fissure faisant un ccude. Fran-

vir une dalle pPuis, une
chix un petit mur surplombant
droite. Atteindre une vire rrable. Ri. (10 pitons}.
Gagner, par la gauche, le d'une écatlle. Pranchir un
petit mur, tirer A droite jusgu'd un couloir herbei
(2 pitc ). Gravir une dalle et gagner une 1l
{3 pitons). Continuer dans une dalle par i

tons) ., Remonter un couloir her X et ¢ f.

large terrassec R4 bis. Franchir un nur suyrplombant et
t a3 droite. R5. (10 pitons). Au-dessus, franchir

s, gravir un petit diédre &

vertical. R6, (pitons].
> suivre la vire a droite et sortir par le

bu R3,

Pilier

ROINS S

jusqu'a une bal-
par la gauche

'éle

rme bifide. Rl. §
vire. R2. La suivre quel
grand mur vertical R3.
mur.R4.3 son 2t s Suivre des

par un mur barré d'une écaille.

jusgu’:
jusqu ' 3
gauche et
sur
vires a

er en tirant & gauche

e gues met a

2 45 netr

VARIANTE a) : La premiZre longueur de la seconde partie peut
s'effectuer aussi par

le pilier gauche du gen-
darme bifide, Attaguer au pied des rappels But-
tikofer.

b : Du R4, remonter une belle dalle empruntée par
le premier rappel Buttikeofer.

(&) BETAPLANE 110m. TD-

(B) LAPINS DE GARENNE 110mTD
€) RAPPELS BUTTIKOFER 10m.
(O) JARDINS SUSPENDUS SUP M0mTD-




PILIER SUD {sch. 41 )

™, 70 m., 10 mousgu., 45 min. Classique.

Quelgues métres aprés le dernier cadble Buttikofer, suivre les
margues rouges et gagner le sommet d'un épercn. Gravir une
rampe puls, obliguer droite. Sulvre une vire sur la gauche
et tirer droite. Gravir une dalle. Rl. (sur une terrasse).
Gravir en diilfer une écaille puis, franchir un petit mur. Par
des gradins faciles, gagner le RZ. (2 pitons). Franchir di-
rectement un mur tical,effectuer A& mi-hauteur une petite
traversée sur la gauche.

s
a

(A)PILER SUD

TD




|

SECTEUR N° 6
PAROI DE LA LAMIN

SECTEUR DE LA LAMIN

Muraille de 60 & B0
tes Varappes et le
en trois parties :

haut dominant le haut d
de la Mule. Elle peut se diviser

La premi&re, dominant la Nationale,est parcourue par des voies
d'escalade libre.
La partlie médiane commence par un angle de la paroi et est ca-
térisée par de nembreux teits, franchis par de 25 d'ar-
tifi lle. A son pied s'ouvre le dévaloir de la Mule, formant
14 un vaste éboulls gazonnd
Une gigantesgue } we le trocu de la Mule - mar-
le début de la trolsiéme partie, La paroi longe le dévaloir
la Mule.

5

me - oll se trol

ACCES

Par les Petites Varappes ou le Trou de la Mule.

DESCENTE

sonmet des
Sphinx et,
cendre par le¢

5, rejeindre un sentier menant au Portail
a, rejeindre le Cirgque des Etournelles,
Btiollets, Chafardon ou les Vires Buttiko-

du
Des

fer.

ESPLANADE DE LA LAMIN

Située entre le secteur des Pelites Varappes et celuil de la
Lamin . On l'atteint soit par la Nationale solt par les
Etiollets et le Pas des Chévres, ou le Trou de la Mule. Les
vires Sarrot-Saut-Gonet débouchent elles aussi sur 1'esplana-
de de la Lamin .

A la réunion de tous les sentiers, existe un petit biwvouac.

-94-
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LAMIN

£0

9 - YOIE MICHEL
*%*H 10 - CLOPORTES TD+

o
10~

3 - DIEORE DES MACARONIS EO

I- SUPER MOTTE
2~ VYOIE GROSSI
* 4 - HYPER LAMIN TO+

*

%* 11- TOIT DU LAPIN €D

¥ 12 - VOIE DES SURPLOMBS £D

#* 13 - TARZGON ED
% 14~ CRABE TD

* 5- SUPER LAMIN TD+

o

* ¥ 7 - 0GRE TD+

XXX E - LAMIN
*HE8-5 TO-

15 - HOMARD TO+




Peu

des Macarcnis repérer un diédre-é&caille barré

Gravir le dieédre,

ler surplomb. Rl.

ot monter sous le 3&me surplomb,
fissure,

et rallier les arbres par une

VOIE GROSSI

DES MACARONIS

Peu fréguenté,rocher délité

Sur la gauche de la paroi de
toute

1h

15 matres i gauche du Diddre des Macaronis, monter a
l'atteindre

par

pitons, coins de

fréguenté.,

(3 pitor
le contcurner par la gauche
R2.{2 pitons).

Peu parcouru.

un

par endroit.

la

-9

Lamin, repérer un diédre

sa hauteur.

D
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HYPER LAMIN  (sch. 44 )

3

D+, 60 m., pitons, coins de bois, étriers, 3 & 5 h.

vttaguer 20 métres A gauche de la Lamin et atteindre un buis-

son. Rl. Gravir une fissure puis un diédre, traverser a droite
sous le surplomb et atteindre une vire R2. Sortir par une dalle.

SUPER LAMIN

T™D4, 60 m,, ceins de beis, &triers, pitons, 3 & 5 h., sui-
vant le matériel en place.

Attaquer une dizaine de métres a gauche de la Lamin , Prendre
un di2dre puis, passer un grand toit et un deuxiéme diddre.
R1. Sur étriers. Franchir plusieurs surplombs et tirer a

droite pour rejoindre la sortie de la Lanin.

WA LAMIN (sch., 44 )

T™, 60 m., 14 mousgu., &évent. étriers, 45 min.
Vole classique.

sur 1'esplanade de la Lamin, repérer un biwvouac. S'élever
quelgques m@tres 3 gauche, a l'aplomb d'une niche. Monter
droit, effectuer un petit crochet a gauche et, par une dalle
atteindre la niche. Traverser & gauche. Franchir un bombement
puis gravir une dalle d'abord tout dreit, puis & droite.
Atteindre une terrasse. Rl. (6 pitons). une fissure
menant & un grand tolt gue 1'on contourne par la gauche(chal-
ne). Sortir soit tout droit, solt en tirant légérement sur la

i gannelures. (4 pi-
vire a droite

gauche en sortant directement par
tens) .

v
menant au portall du Sphinx.
I i

e lgques métres et suivree

L'OGRE  (sch. 44 |

m., 10 mousqu., évent. é&triers. Athlétique

guer 10 métres a droite bivouac de la Lamin, & 1'a-

d'un surplomt franchit directement. Continuer
par une fissure verticale. Par une dalle inclinée, gagner le
Rl. Dans une grotte. (3 pitons). Quitter le relais par la
gauche. Monter droit jusgue sous un petit toit. Traverser 10
métres, puis monter tout droit jusqu'd une vire. R2. (3 pi-
tons). Un peu & gauche, franchir un surplomb directement
(athlétique ) Tirer & gauche jusqu'd un sapin et monter tout
dreit jusqu'a des gradins faciles. R3. (4 pitons).

“w o
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m., 12 mousyu., 45 min. Classigue.,

2 droite du bivouac de la Lamin gagner une petite
) Lamin }, traverser droite, s'élever
etrave a2 droite et gagner une grotte
ane longue vire a droite et
5 une dalle fissurdée.
une petite vi Au pied d'une
) Gravir cette < e et tirer & droi-
gradins herbeux. R3. Dans les arbres.
sagner la vire menant au portail du Sphinx.

'
a

: Au milieu de la deuxiéme longueur, faire le rela
r e, avant la traversée 3 gauche. Gravir droit uno m
rertical (délicat), traverser a gauche dans un arbre et sox-

rir dans les gradins herbeux. R3. (2 pitons}. Gagner la vire
menant au portail du Sphinx.

pES CLOPORTES (sch. 45 )

™0+, 80 m., 20 mousqu.,l h. 45,
voie, hon rocher.

peu parcouru , belle

Attaguer 4 1'aplomb d'un grand toit, par un petit diddre. Evi-
ter un petit toit par la gauche puis sulvre une E yvite vire
4 gauche sur 25 métres. RL{7 pitons). E calader une fissure
jusgu

a un surplomb. Un di&dre a gauche du surplomb méne &
une plate=forme. Gravir une fissure A drr

g2 sur une ter-
rasse. (6 pitons). Traverser a droite et gravir une dalle
se et compac {la_Fesse=) jusqu une écaille. Franchir 1'é&-
caille sur la gauche, tirer a the et grimper dreit jusqu'a
un surplomb. R3. (5 pit }. Traverser a gauc (10 métres)
franchir un petit surplomb et monter droit. Atteindre la vire
rejoignant le Sphinx. R4 (3 piton

VARIANTE : Du R2, effectuer une longue traversée & g e et

o rejoindre haut du §. (Un pas de V+, 1 piton,
expose) . ile lorsgue la dalle de la Fesse est
humide.

VOIE MICHEL  (sch. 45 )

ED, 70 m., 30 mousgu., pitons, colns de bois, étriers, 4 2
5 h, Trés peu parcouru.

Une cinguantaine de m&tres & droite de la voie du S5, attaquer

la parci dans une balme. Franchir d'abord un petit toit, ti-

rer A droite et franchir un second toit plus important. Gra-
ensuite des fissures et sertir par des vires faciles.

100~
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TOIT DU LAPIN (sc

ED, 60 m.,

peu p

Partir

tourner
dessus,

VOIE

cComrie
d la hauteur d'un petit surplor
toit par la droit

DES

le grand
(On peut aussi

30 mousg

ouY
urd.

pour 1

SURPLOMBS

b 50
)

’
&
(3

= m

Attaquer ur

Cette

chit

8 peu

“
V

m.,

oie

TARZOON

ED, &0 m.,

pitens,

parcoura.

1 quinza

passe prés d
directement plusieurs

(sch. 46 )

pitons,

Attaguer a l'aplonmb

gravir
dalle

a
a

et traverser
droite.

)
h.45/46)
u. ,pitons,

es {loportes e

contourner

(sch. 46 )

coins de bois,

ine de métres a
'‘une petite
surplom

4 droite. RI.

=102~

coins de bels,

€. Sortir

Eétriers.

t rej
Cravir le

indre le diédre
dicédre

le toit par

6 plaguettes PL, €& 2

droite gdu
niche
bs.,

(arbre sec) et

Peu fréquenté.

fermé par

Gravir un diédre puis

la gauche

un toit,

et con-
ensuite droit

au-

Toit du Lapin.

,fran-

le
une

(& TOIT DU LAPIN ED-

(© TARZOON ED 60m

-
)
.
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YIRE DE LA M {pas de sch.)

Passage dangereux et sans intérét suivant une vire située
au-dessus du su de la Mule {(versant Crabe), et rejoignant
le Sphinx, pr du Bonhomme.

VOIE DU HOMARD (sch. 47 )

D+ 40 m., 20 mousgu., pitons, colns de bols, étriers, 2 h.
Peu parcouru, rocher parfois délité.

Le Bomard remonte une fissure située 15 mdtres a droite
du départ du Crabe.

LE CRABE  (sch.47)

™D, 40 m., 10 mousqu. Intéressant.

Du Trou de la Mule, descendre une cinguantaine de m2tres
dans le dévaloir de la Mule et, par une vire herbeuse ct des
blocs empilés, gagner une terrasse. A gauche de la terrasse,
gravir un digdre incliné et atteindre une vire(gros blocs).
Gagner par un petit mur une terrasse avec un gros arbre. RIL,
(1 piton}. Gravir un mur, traverscr 50us un sur-
plomb et gravir un mur sous un toit g svite par la
gauche. R2. (3 pitons). ©On atteint le Sphinx en suivant la
vire sur la droite.

PAS DES CHEVRES (pas de sch.)

F. Tr&s fréguentd.

Court passage reliant la Nationale a 1'Esplanade des Dtiol-
lets. Plus rapide que le Trou de la Mule. Un chemin, que
1'onh prend & 1'angle caractéri ue de la paroi de la Lanmin,
descend dans les éboulis. Traverser le dévaloir de la Mule,
atteindre un petit mur, le franchir, et par un sentlier,
gagner l'Esplanade des Etiollets.

-104~

Sch, 47

&

Ty

' r ==

== S,

L 22 XlZr
| S S L2
—

N LZIT ),
27— @iy (B) CRABE 70 40m |

—_—

!

LDry. Lt

/

(A HOMARD TD+




SECTEUR N° 7
BONHOMME

SECTEUR DU BONHOMME {sch. 48)

Situé en haut des Etiollets, c¢'est la partie droite du promon-
toire séparant le dévaloir du la Mule du Cirgue des Etocurnel-
les. Il est formé par une paroi d'une cingquantaine de m&tres.
Son sommet, le Sphinx, est constitué d'une aréte rocheuse
interrompue par une &chancrure le Pertail du Sphinx. Les es-—
calades de ce secteur sont trés verticales.

ACCES AUX VOIES

Par les BEtiollets, Chafardon ou les Petites Varappes et le
Treou de la Mule.

DESCENTE

Du sommet des voies, la descente est possible par

- Une vire dsbutant entre le Bonhomme et la paroi du Sphinx,
aboutissant ¢ans le cirgue des Etournelles

- Des gradins sur le versant regardant les Etiollets.

Puis, par les Etiollets ou les Vires Buttikofer.

CHAFARDON QU CHAVARDON (pas de sch.]

Chafardon est un sentlier de descente trés commode. I1 débute
au pied de la paroi du Bonhomme exactement & 1'aplomb de ce-
lui-ci. (Ecriteau). Il s'é@loigne perpendiculairement a la pa-
roi. Tr&s bien tracé, on ne peut gudre le perdre {(marques
rouges). On trouvera & droite le sentier menant aux Rappels
Buttikofer un peu plus loin, aussli & droite, l'arrivée des
Vires buttikofer. Le Chafardon rejoint le sentier d'Orjobet.
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DIEDRES ANONYMES {sch. 49 )

™D, pitons, étriers.

Les deux diddres A gauche du Digdre Jaune se gravissent. Ce=
lui de gauche est en partie &quipé&. Celul du milieu ne 1'est
pas. Rocher pas toujours sclide.

DIEDRE JAUNE  (sch.49 )

TD= 50m., B mousqu., 20 min. Belle escalade classique.

Au-dessus de l'Esplanade des Etlicllets, repérer un grand
diédre; une vire dominant le chemin méne a 1l'attague. Gravir
le fond du diédre et effectuer un crochet & droite. Monter
drecit au milieu de la paroi. Rl, Sur large vire. (2 pi-
tons). Continuer 3 gravir le fond du d e 3

Possibilité de sortir légérement sur la gauche.
tons) .

gqu'en haut.
R2. (4 pi-

VOIE DE LA :;i»II-I'I‘E-.-I,‘J'\:llHiis'l'i?'l'.'!-l (schs 49 )

™, 50 m., 10 mousgu., 30 min. Athlétique, peu fréguenté.

Attaguer A l'aplomb du Diddre Jaune, dans un mur vertical.

Atteindre > d'attagque du Digdre Jaune at grimper dans

le 'd une pet vire, a d : de laquelle on
traver 5 ever dans w fissure (a *tigue) , et relayer

sSur une
S50us un
R2. Dans

bonne plate-forme. El.

toit. Gravir une fi

pitons). Traverser 3 droite
sure, puis des cannelures.

des gradins au sommet du Diédre Jaune, (5 pitons).

A) SAINTE INQUISITION TD
B DIEDRE JAUNE TD- 50m.

(O (D) DIEDRES ANONYMES TD
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LE BONHCMME (sch. 50 }

F.

Formé de blocs empllés, il domine la paroi rive droite du
Cirgque desEtournelles. Dn 1'atteint par une wvire partant de
la grotte de la Table, par une vire passant par le portail
du Sphinx ou par des gradins 2 gauche du diédre Jaune. L'es=-
calade du Bonhomme lui-méme est facile.

SUPER~BONHOMME  (sch. 50)

ED, 50 m., 15 mousgqu., corde de 80 m., 2 h. Trés peu parcou-
ru.Escalade athlétigue et extrémement difficile.

Partir dans une congue l&g2rement délitée, quelques métres

2 droite de la Sainte-Inguisition. Gagner un toit légérement
sur la gauche puis, le franchir. Gagner & droite le pied
d'un diddre. R1l. (6 pitons). Gravir ce diedre et faire le
relais 3 gauche sous unh grand teoit. R2. (2 pitons). Tirer
un peu & gauche pour contourner le toit et rejoindre des
cannelures sur la gauche et les gravir. R3. (6 pitons).

HYPER=BONIHOMME {sch. 530 )
™D+, S0 m., l& mousgu.- év. &trier, 45 min. Athlétique,
fréquenté,

Attaquer derriére un é&criteau, franchir un toit par la gau-
che et monter droit jusqu'd une vive. RL. (5 pitens). Tra-

verser & gauche, monter droit puis, tirer légerement a droite,

R2. (8 pitons). Monter dreoit au-dessus et sortir au pied du

sonhonme .

VOIE DU BONHOMME  fsch. 50 )

™, 50 m., 8 mousqu., év. étriers, 49 min. Trés classique.
Une wvingtaine de mdtres a droite de 1'aplomb du Bonhomme,
atteindre, par une cuvette uns étroite vire que l'on suit a
gauche. Contourner un pilier jauche par des gradins et mon-
ter tout droit jusqu'ad une terrasse. Rl.(l piton). Revenir

a droite du pilier, gravir une fissure et traverser & gauche

dans une cuvette. Gravir un diddre et relayer au sommet du

pilier. R2,(2 pitons). Monter tout droit au-dessus et
franchir directement un toit (athlétique). Se rdétablir sur

la vire du Bonhomme. R3. (4 pitons). Dreit au-dessus, on peut
encore franchir un ressaut barré d'un toit. (1 piton).
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SECTEUR N°8

ETOURNELLES

SECTEUR DES ETOURNELLES (sch. 51 )

Il est formé d’':
deux couloirs d'éboulis et
sentier longe le pied de cés pareis, il
ralliement des

ctres ex

ne parci de 70

AUX VOTES

Etiollets ou Chafardon,
peu évident

Par les
la base des parois. (parfois
DESCENTE

Du sommet des voles, remonter
pour rejoindre le sentier des

IRNELLES  (sch. 45/51)

du Bonhomme ce cell
wction ou de départ
ets, le Chafardon,
er du haut de la

€ la paroi des

Il sépare
Cl'est le
ou voies
Nationale.
passant au pied 3
4 droite par la grotte
de la Table et par une large terras

J S,
2 Lourne

a

SENTIER DES ETOURNELLES

dans le

Sentier trds adrien, débutant
Il mdne au sommet du Sallve. Il peut se
pour la Corraterie. I1 faut alors guitt
plomb du Trou de la Tine pour emprunter
un ruisseau asséché.

-112-

barrée par de n«

la Mule, au centre

wiren, coupée par
mbreux talts. Un
ébute au point de

Etiollets et de Chafardon.

puis par un sentier longeant

).

les pentes herbeuses ou boisées
Etournelles.

31 des Etournelles.

de nombreux sentiers,
les Etournelles, la
in et, le sentier
lles. I]1 est cerné,
par la grotte
gauche.,

Cirgue des Etournelles.

rvir de veie d's
er le sentier a l'a~-
une sente remontant
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LES PHILOSCPHES (sch.53 )

TD+,mousquetons, pitons, étriers, 3 h. La veie d'artif. des
Etournelles la plus fréquentée.

15 mdtres & dArcite de l'écaille-bivouvac des Etournelles, re-
monter une vague rampe menant & gauche sous le surplomb. Le
franchir parx une fissure et faire le relais a droite. Rl.
Monter droit sur une vingtaine de stres et, par des gradins
atteindre les poignées scellées du sentier des Etournelles.

T, 60 m. , 14 meousqu., Event. étrier 1 h. Aathlétigue.

Suivre le pied des parois jusqu'au bivouac aménagé et, con-
tinuer encore 20 ma3tres. Gravir droit une dalle lisse, tr
verser 4 droite puis se ridtablir sur un bloc. R1l. (3 pit
S'élever en direction d'une cuvette, tirer & gauche et con-
tinuer tout droit en direction d'une chaine. Traverser &
droite puis, monter tout droit jusgu'd une ponne vire.

(8 pitons). S'é par un petit ¢ dre, traverser & ga
sur une vire et g

r un toit gue l'cn franchit directement,

coins de bois, étriers, 2 h. Peu lntéres-

Juste aprés les Volatiles, gravir un diédre forme par une
écaille dftachée.

L& CHAPELLE {sch. 53 )

™0, 40 m. Tré&s rarement parcouru, pitons, &€triers.

Gravir l'éperon qui borde la Bossue & droite.
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DIEDRE BLEU  (sch. 54 )

ED, 70 m., pitons, coins de bols, plaguettes PE, €triers,cor
de de 80 m.,4 & 5 h.
Attagquer & gauche du toit des Treois Dimensions. Monter
prés droit jusgu'd une vire. Rl. Gravir directement
dre au-dessus.

peu
dié

TOIT DES TROIS DIMENSIONS  (sch.s5g4

ED, 70 m., 35 mousqu., pitons, 10 plaques PE, 4 plague PE
spéciales pour toits, étriers, corde de 80 métres, 8 h.
Peu fréguent

e.

Longer le pied des parc Etournelles jusqu'3
riére dominée par un E&no: t (20 m. 4'avancée)
la paroi par une fissure menant a4 une petite vire. La suivre
4 droite, relayer et, franchir le toit. Relayer sur le bord
du toit puis, sortir tout droit.

-118~-
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ED.,

Eperon peu margué
Depuis une é&caille, monter droit It

Rl. (PE). Continuer tout droit (Pi
RZ

toit a
plomb, tourne
bouchée qui s

DEUXIEME DIME

PREMIERE DIMENSION

70 m., w»itons, mousqu., étriers,

(sch. 55 )

plaguettes PE, 4 h.

a droite du toit des Trois Dimensions.

usgu'a une premiére vire.
) et traverser sous un
digdre fermé d'un sur-

S'élever vers un

r celui-ci par la gauche et, par une fissure
e perd, rallier les arbres scmmitaux. (R31).

NSION (pas de sch.)

Itinéraire nouveau, entre la l2re dimension et la veie du
Myope.

VOIE DU MYOPE

~) b
{sch. 55

J

ED, 70 m., mousqu., pitons, {triers, nlaguettes PE, 4 h.
Escalade agréable,

Pilier bordant a4 droite la paroi des
Gravir une courte
boisée. R1l.(PE au départ et

un petit mur

cliné et herheu

{PE])

3 )

X

L

neu fréquentée,

ftournelles.
rampe puis deux diédres jusgu's

ians o diedre).
une fissure & gauche, puis un dié&
R2.

ine balme
ranchir
dre in-

C

NSION
70
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SECTEUR N°9
CORRATERIE

divisée en trois parties

e¢. ODn distingue :

1l est formé par une parcl
et gui constlitue le sommet

a) La Petite Corraterie, parcl de 1% métres de haut, manguant

d'intérét bien gu'une ou deux veies y solent tracées.

b) La Grande Corraterie, parci de 30 & 70 m&tres. Une barre
de toits la coupe dans sa partie gauche.

c) La troisiéme partle est formée de parois entre 20 et 50 me-
tres. Sa partie gauche est caractirisfe par le Trou de la

Tine, grotte 3 ciel ouvert; sa partie droite forme la pa=-
roi des Balmes,

ACCES AUX VOIES

Soit & pied, par le seatler d'Orjobet ou par les Etiollets et
les EBEtournelles.

Soit en velture par la route du sommet du Saléve 3lusgu'd la
bifurcation menant 2 1'auberce des Créts, et de 1i, par 3
courte marche de flanc.

DESCENTE

Plusieurs passages existent pour rallier le sentier de la Cor-
raterie :

- Un petit couloir rocheux entre la Petite et la Crande Corra-
terie.

- Par le couloir du Grand Attenaz.

- Un petit sentler a dreite de la paroi des Balmes.

LA CORRATERIE

Sentier tr&s parcouru partant de la bifur
te du sommet du Saléve et celle menant 2
et, arrivant au scmmet de la Grande CGorge
des parois du sommet du Saléve.

rcation entre la rou-
1'auberge des Crits
Il passe au pied

GRANDE CORRATERIE

Les itinfraires sont tous ED. T1s sont en partie &quipés. Le
rocher est généralement bon. Prendre : pitons

coins de bois

plaguettes PE.

CORRATERIE

VUE D'ENSEMBLE
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aD,
Attt
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Le
Une
1a

de

PAROI DES BALMES

LA TINE INTERIEUR
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SECTEUR N°10
DALLE DE BEAUMONT

BEAUMONT
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SECTEUR N°11
DALLE DE VEYRIER

VEYRIER
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